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RESOLUCION N° p4s9 /2N

CORRIENTES, 17 MAR 2021

VISTO:

El Expte. N°27-03963/19 por el cual la Facultad de Ingenieria solicita la
aprobacion del Plan de Estudio de la Carrera de Pregrado “Tecnicatura Universitaria
en Informéatica” (Modalidad Virtual); y

CONSIDERANDO:

Que la Tecnicatura Universitaria en Informética en modalidad
presencial fue creada por Resolucion N°694/03 C.S. y modificada por Res. N°393/06
C.S.;

Que el proyecto toma como antecedente el plan presencial con
modificaciones de contenidos que responden a los continuos avances en la disciplina
informatica y demds disciplinas relacionadas a ella, a las nuevas demandas regionales
y a las exigencias de la modalidad a distancia;

Que el Consejo Directivo por Resolucion N°018/20 C.D. eleva la

propuesta;

Que el Area de Pedagogia Universitaria emite su Informe Técnico
N°04/21;

Que la Comision de Ensefianza y Planes de Estudio aconseja su
aprobacion;

Lo aprobado en sesion de la fecha;

EL CONSEJO SUPERIOR
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DEL NORDESTE
RESUELVE:

ARTICULO 1° - Aprobar el Plan de Estudio de la Carrera de Pregrado “Tecnicatura
Universitaria en Informatica” (Modalidad Virtual) de la Facultad de Ingenieria, de
conformidad con el texto que se agrega como Anexo de la presente.

ARTICULO 2° - Registrese, comuniquese y archivese.

C

!

PROF. VERONICA N. TORRES DE BREARD  PROF. MARIA DELFINA VEIRAVE
SEC. GRAL. ACADEMICA RECTORA
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ANEXO
IDENTIFICACION DE LA CARRERA

Denominacion de la Carrera:
Tecnicatura Universitaria en Informatica

Identificador del Nivel de la Carrera:
Pre -Grado académico

Titulo que otorga:
Técnico Universitario en Informatica

Unidad académica responsable:
Facultad de Ingenieria

1. Fundamentacién de la Carrera:
La Universidad Nacional del Nordeste, institucién piblica, gratuita y cogobernada, ha sido desde
sus inicios generadora de acciones que promuevan el desarrollo integral de la region. En esta
segunda década del siglo XXI continla ese detrotero y se concibe como una Universidad con
historia a la vez que se renueva y evoluciona hacia la excelencia, con responsabilidad social e
innovacion.
Es por ello que la universidad provee a la sociedad profesionales altamente calificados, como
también contribuye a la educacién de ciudadanos éticos, comprometidos con la construccion de
la paz, la defensa de los derechos humanos y los valores de la democracia impulsando nuevos
modelos de desarrollo social y ambientalmente sustentables. En este sentido se reconoce a la
educacién superior como base fundamental, tanto para la construccién de una sociedad del
conocimiento inclusiva y diversa como para el progreso de la investigacion, la innovacién y la
creatividad.
La Facultad de Ingenieria adhiriendo a los conceptos precedentemente citados, en el marco de la
apertura de la Universidad a las necesidades de la poblacion, considera necesario la
conformacién de una masa critica de individuos, creativos, capaces de resolver problemas
tedricos y practicos, entendiendo que la creacion y la innovacion tecnoldgica tienen profundas
raices en el desarrolio de un pensamiento libre y critico, en el dominio del conocimiento y en el
trabajo perseverante.
En este contexto, es preciso destacar que en las sociedades con un gran desarrollo cientifico
tecnolégico, un alto porcentaje de la demanda laboral se produce en el campo de la Informatica
o en campos relacionados con ella. Por ello, la Tecnicatura Universitaria en Informatica,
pretende ser una carrera que satisfaga rapidamente las expectativas del futuro egresado en
materia laboral.
El presente Plan de Estudios, presenta contenidos que responden a los continuos avances en la
disciplina informatica y demas disciplinas relacionadas a ella, a las nuevas demandas regionales,
y a las exigencias de la modalidad a distancia.

2. Objetives Generales:

e Ofrecer una carrera de pre-grado a quienes hayan completado su formacion en el nivel
secundario o polimodal, con posibilidad de una salida laboral inmediata, permitiendo.

e Asegurar que la carrera por su nivel, contenido y duracién satisfaga necesidades reales
emergentes de demandas técnicas, sociales, cientificas, econdmicas y culturales de la region
y el pais.

e Formar técnicos con sélida base conceptual para la especificacion, codificacion, prueba,
implementacién y mantenimiento de programas de aplicacion en organizaciones
empresariales o instituciones.

o Dotar a los egresados de un importante nivel de actividad practica en el terreno de la
programacion y disefio de bases de datos.

o Brindar capacitacion en los lenguajes de programacion con mayor difusién en nuestro pais,
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en ambientes con equipamiento de rango medio y computadoras personales.

Brindar capacitacidn de los utilitarios de uso generalizado en los ambientes de computadoras
personales.

Proveer los elementos conceptuales necesarios que garanticen aptitudes idéneas para tareas
de asesoria en instalaciones informaticas y de redes de baja a mediana complejidad.

3. Objetives especificos a nivel de plan de estudio
La Universidad Nacional del Nordeste y la Facultad de Ingenieria, a través de esta oferta
persiguen que los aprendizajes finales que deberan lograrse para poder desempefiar las
actividades fijadas en el perfil profesional o alcances del titulo de Téenico Universitario en
Informatica son aquellos que implican un sélido conocimiento de las siguientes dreas:

Algebra. Conjuntos y relaciones. Ntimeros. Polinomios. Matrices. Ecuaciones. Algebra de
Boole.

Probabilidad y estadistica.

Sistemas administrativos. Administracion y organizacion. Estructuras organizativas.
Sistemas de procesamiento de datos. Sistemas de comunicaciones de datos.

Resolucién de problemas complejos mediante algoritmos.

Organizacion y acceso de los datos. Seguridad de datos.

Redes. Comunicaciones de datos. Arquitecturas. Interconexién de sistemas.

Traduccion de textos técnicos informéticos en inglés.

Manejo de productos comerciales informéaticos ampliamente difundidos.

Paradigma procedural o imperativo.

Paradigma funcional y paradigma i6gico.

Procesos operacionales de equipos relacionados al conocimiento de las funciones y la
estructura de los sistemas operativos.

Procesos relacionados con la configuracion e instalacion de redes.

4. El Técnico Universitario en Informatica debera cubrir las siguientes grandes areas del
conocimiento:

Hardware: Comprende el estudio de !a teorfa, técnicas y metodologias para comprender el
funcionamiento de las computadoras, y su arquitectura interna y su conectividad.
Matematicas: Proporciona una base formativa necesaria para desarrollar habilidades de
abstraccién, como conocimientos especificos del campo disciplinar. En el enfoque, que se
orienta al quehacer Informadtico, se incluyen dos aspectos: temas cldsicos (4lgebra, célculo,
etc.) y tépicos estrechamente ligados a campos computacionales, a través de aspectos de
matematicas aplicadas y de cuestiones de teoria de la computacion.

Software de base: Abarca el estudio de la teorfa, técnicas y metodologias para la elaboracion
de algoritmos computacionales; para la concepcion, andlisis, disefio, construccion,
implementacién y mantenimiento de sistemas computacionales, en modalidades mono y
multiusuario, y redes intranet e internet.

Software de Aplicacién: Se le brindan las herramientas tedricas y técnicas destinadas a
aplicaciones de relevancia en el presente, como asimismo las tendencias (especialmente las
vinculadas con el desarrollo de internet y sitios web).

Administracién empresarial y estratégica: Abarca los fundamentos de la administracion, la
evolucion de los conceptos administrativos, la organizacion empresarial, el planeamiento
estratégico, el gerenciamiento, la direccion'y el liderazgo de los recursos humanos.

5. Destinatarios
Interesados que relina los requisitos exigidos por la Ley de Educacién Superior 24521, para el
cursado de estudios superiores.

6. Carga Horaria total:
La carga horaria total de la carrera 1.660 horas reloj (1624 hs. virtuales -98% y 36 hs.
presenciales — 2%).

Duraciéon de la Carrera en Afios:

La duracién prevista esde 2 y % (dos afios y medio), en 5 (cinco) cuatrimestres.
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8. Modalidad: Virtual

En la modalidad virtual, los procesos de ensefianza y de aprendizaje se operacionalizan a través
de tecnologia de telecomunicaciones y redes de computadoras, facilitando a los alumnos el
acceso a la propuesta académica ofrecida desde cualquier lugar. Es un modelo educativo que
estd centrado en el aprendizaje colaborativo, donde el profesor es un facilitador de ambientes de
aprendizaje. El estudiante aprende por si mismo y a su propio ritmo, a través de la red,
interactuando con sus compaiieros, sus profesores y con los materiales de lectura, en un marco de
flexibilidad tanto temporal como espacial.

En este contexto, la propuesta contard con un aula virtual por cada asignatura, en ellas estaran
disponibles contenidos, videos, foros, actividades, autoevaluaciones, encuestas. Se propiciaré la
participacion activa de los estudiantes, a través de la permanente retroalimentacién sobre el
desempefio de los mismos, con respuestas inmediatas a las consultas. También se habilitard un
aula para cuestiones administrativas donde se compartird el cronograma de dictado de las
asignaturas, cronograma de pago de aranceles, sitios web institucionales, otros.

9, Fecha de inicio y finalizacion: cohorte correspondiente al dictado:
La carrera se dictard a término para la cohorte 2020-2022.

10. Requisitos de admision:
Los que exige la Ley de Educacién Superior para el ingreso a las universidades y los
establecidos por la UNNE.

e  Haber aprobado la educacion secundaria/nivel.

e Mayores de 25 afios que no aprobaron la educacién secundaria también pueden ingresar a la
educacién superior si demuestran que tienen preparacion, experiencia laboral, aptitudes y
conocimientos suficientes para cursar los estudios a los que quieren ingresar (Ley 24521,
Art. 7).

e  Otros requerimientos formales exigidos a todos los ingresantes de la UNNE.

11. Cupo previsto: La Tecnicatura Universitaria en Informatica, que serd dictada en la modalidad
virtual, se hace necesario cubrir un cupo méximo y minimo para sustentar el cursado. Cada tutor
podra atender un méaximo de 60 alumnos por aula virtual y un minimo de 45 alumnos.

12. Campo Profesional:

El campo profesional para el egresado como Técnico Universitario en Informatica

comprende:

» Asistir en el desarrollo de documentacion e implementacion de aplicaciones informaticas.

« Participar de en la especificacion, disefio, codificacion, modificacién y mantenimiento de
programas de computadoras.

» Participar del desarrollo y mantenimiento de aplicaciones sobre computadoras personales
utilizando herramientas de ultima generacion.

o Interactuar con los analistas y disefiadores de sistemas a fin de desarrollar las tareas de la
programacion.

o Utilizar los utilitarios de computadoras personales para manejo de hojas de calculo,

procesamiento de textos, graficacion y autoedicion.

13. Perfil del Graduado:

El graduado debera estar capacitado para:

o Poder reflexionar criticamente sobre el contexto en el cual se desempefian los Sistemas de
Informacion,

e Comprender y aplicar los principios técnicos acerca de la gestion y operatividad de los
sistemas de procesamiento de la informacién.

e Aplicar los principios, métodos y herramientas informéticos a la produccién de software y
mantenimiento.

« Actuar como colaborador del profesional informatico de nivel superior.

o Tomar decisiones y actuar en relacién a su competencia como técnico, en el ambito del
sector informatico de las organizaciones.
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e Resolver problemas de indole logica-matematica y formalizar los algoritmos
correspondientes.

e Comprender el funcionamiento, estructuracién e interrelaciones en distintos tipos de
organizaciones, de diversa complejidad.

o Seleccionar e implementar los tipos de redes de transmision de datos adecuados a los
requerimientos, teniendo en cuenta las posibilidades de las distintas arquitecturas,
protocolos, medios de transmisién, costos, beneficios, etc.

e Interpretar especificaciones de requerimientos de analistas que definen el minimundo de
modo de realizar el disefio e implementar bases de datos.

o Interpretar fluidamente textos en inglés técnico - informético.

Participar de la organizacién del 4rea de programacion, definiendo el perfil de los recursos
humanos necesarios y contribuyendo a su seleccion y formacidn.

14. Alcances del Titulo:

e Los alcances del titulo de pre-grado de Técnico universitario en Informética indica el
conjunto de actividades para las que resulta competente el Técnico en funcién de la
formacion recibida. Dichas actividades pueden resumirse en las siguientes:

o Disefiar e implementar bases de datos a partir de especificaciones de requerimientos que
conformen el minimundo a representar.

o Colaborar en la organizacion del drea de programacion, definiendo el perfil de los recursos
humanos necesarios y contribuyendo a su seleccion y formacion.

e Colaborar en la organizacion de grupos de programacién y en la definicion de los
requerimientos técnicos y de los recursos humanos necesarios.

o Asistir a profesionales en tareas de resolucién de problemas de distinto tipo utilizando
herramientas matematicas, especialmente dlgebra, andlisis y probabilidad y estadistica.

s Codificar, probar e implementar los programas requeridos, documentando todas las etapas y
efectuando su mantenimiento.

o Seleccionar el tipo de red de transmision de datos adecuado a los requerimientos, teniendo
en cuenta las posibilidades de las distintas arquitecturas, protocolos, medios de transmision,
etc.

¢ Identificar, instalar, configurar y actualizar ordenadores y dispositivos periféricos.

"Se deja constancia, en forma expresa, que la responsabilidad primaria y la toma de decisiones la
ejerce en forma individual y exclusiva el poseedor del titulo con competencia reservada, segiin el
régimen del Art. 43 de la Ley de Educacion Superior, del cual depende el poseedor del titulo de
TECNICO UNIVERSITARIO EN INFORMATICA al cual, por si, le estd vedado realizar dichas
actividades"

15. Numero total de espacios curriculares:
El Plan de Estudios se compone de 14 espacios curriculares (un mddulo de sensibilizacion
virtual, 12 asignaturas y un taller integrador), todos de caracter obligatorio, organizados de la
siguiente manera:

Primer afio: 830 horas reloj, (100%) virtuales.

Carga horaria (hs)
cop ASIGNATURAS S Total hs. Total hs. Total hs.
: emanas por virtuales Presenciales
Semana
Primer Aiio
Moédulo de
0 s§n31b1112a01on ) 10 20
virtual
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ler.
Cuatrimestre
Informatica I 15 10 150
2 Matematica 15 8 2 |
Programacién 1 15 10 150
2do.
Cuatrimestre
4 Inglés Técnico 15 6 90
Informatica 11 15 10 150
6 Programacion II 15 10 150

Segundo Afio: 710 horas reloj: 674 hs virtuales (98 %), y 36 hs presenciales (2%).

Carga horaria (hs)
COD. | ASIGNATURAS Total ol hs | Total  hs
Semanas | Hs. ‘por | _, .
virtuales Presenciales
Semana
Segundo Afio
3er. Cuatrimestre
Informatica I11 15 8 120
Programacion 11 15 8 120
9 Probabilidad y
Estadistica 15 8 120
4to.Cuatrimestre
10 Sistemas
Administrativos 15 6 20
11 Practica
Profesional de
Manten}{mento y 15 8 112 13
Operacion de
Computadores
Personales
12 Practica
Profesional de 15 8 112 18
Redes

Tercer afio: 120 horas reloj virtuales (100%).

Carga horaria (hs)

COD. | ASIGNATURAS Total Total hs | Total hs
Semanas Hs. por | . .
virtuales Presenciales
Semana
Tercer afio
Sto. cuatrimestre ‘
13 Taller integrador 15 8 120 o
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16. Estructura Curricular;

Carga horaria (hs)
ASIGNATURAS Horas Correlativas
COD. Semanas por Total
Semana
Primer Afio
Moédulo de
0 Sensibilizacion 2 10 20 -
Virtual
ler.
Cuatrimestre
Informatica 1 15 10 150
2 Matematica 15 8 120 -
Programacion I 15 10 150 -
2do.
Cuatrimestre
4 Inglés Técnico 15 6 90 -
Informatica 11 15 10 150 1
6 Programacion 11 15 10 150 3
Segundo Aiio
3er. Cuatrimestre
7 Informatica 111 15 8 120
Programacion IIT 15 8 120
Probabilidad vy
9 Estadistica 15 8 120 2
4to.Cuatrimestre
10 Sistemas 15 6 90 5-8
administrativos
Practica ,
Profesional de
1 Manten.xfmento y 15 8 120 5
Operacion de
Computadores
Personales
Practica
12 Profesional de 15 8 120 7
Redes
Tercer aiio

5to. cuatrimestre

Taller integrador Todas las
13 15 8 120 asignaturas
aprobadas

17. Distribucion del total de Espacios Curriculares segiin la estructura curricular
Detallado en punto 15.

18. Presentacion de Cada Asignatura

MODULO DE SENSIBILIZACION VIRTUAL
Duracioén del Cursado: 2 semanas.

Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
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Correlatividades: no posee.

OBJETIVOS GENERALES: Conocer las herramientas bésicas de la plataforma Moodle.

¢ Adquirir habilidades en el uso de las herramientas bésicas necesarias para interactuar en nuevos
entornos de aprendizajes mediados por Tics.

» Proporcionar una experiencia formativa integral que apoye la insercion de los estudiantes que
inician una carrera a distancia a través de la apropiacién de conocimientos, habilidades y
herramientas necesarias en la vida universitaria.

COMPETENCIAS:

e Adquirir dominio en el manejo de la Plataforma Moodle.

» Conocer la estructura organizativa de la UNNE, para facilitar su insercion a la vida universitaria.

o Utilizar adecuadamente el Sistema STU-GUARANI, para autogestionar su trayectoria estudiantil.

CONTENIDOS MINIMOS:

Aspectos relacionados con la modalidad a distancia (Moodle como entorno virtual de aprendizaje) y la
organizacion de la UNNE (Estructura, mision, forma de gobierno). Inscripciones y funcionalidad de
SIU Guarani.

Bibliografia:

* BORGES, Federico (2007). El estudiante de entornos virtuales. Una primera aproximacion. En:
Federico BORGES (coord.). £l estudiante de entornos virtuales [dossier en linea]. Digithum.
N.°9. UOC. https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3340102.pdf

* ZAMBRANO, W; MEDINA, V; y GARCIA; V (2010) Nuevo rol del profesor y del estudiante
en la educacion virtual. En: Dialéctica Revista de Investigacién 2010 / Educacién y Sociedad.
https://digithum.uoc.edu/articles/10.7238/d.v0i9,520/galley/3419/download/

Carga Horaria Total Carga Horaria Duracion aproximada en semanas
Semanal 2

20 horas reloj virtual 10

Actividades Académicas

Trabajo en la

Plataforma y

actividades con Evaluacioén a distancia

tutorfas y orientacion

remota

18 2

Perfil del Docente: Profesor de Informética- Ing. en Sistemas de Informacion — Técnico Universitario
en Informética.

Primer Aifio:

INFORMATICA I

Duracién del Cursado: Cuatrimestral.
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: no posee.

OBJETIVOS GENERALES:
o Conocer los sistemas de procesamiento de datos, en aspectos referidos al hardware y al software,
como asi también a los sistemas de comunicaciones de datos y estructura de la informacién.
» Adquirir conocimientos précticos para la utilizacion de procesadores de textos y planillas de
calculo y nociones de resolucidn de problemas sencillos mediante algoritmos.
COMPETENCIAS
o Operar sistemas operativos y aplicaciones informaticas convencionales.
Resolver un problema de complejidad creciente con planillas de calculos.
Prevenir y resolver problemas de seguridad informética.
Aplicar las herramientas bésicas de mantenimiento de sistemas operativos.
Identificar tipos de redes de comunicacion y servicios que ofrece internet.
Aplicar herramientas TIC online como alternativa del software tradicional.
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CONTENIDOS MINIMOS:
Introduccién al procesamiento de datos. Consideraciones generales. Unidades funcionales.
Representacion de datos. Sistemas de numeracién. Ejemplos: Binario y hexadecimal. Cédigos de
representacion de datos: ASCII y EBCDIC. El procesador. Arquitectura. La Unidad Aritmética légica.
Ciclos de maquina. Almacenamiento principal y auxiliar. Dispositivos de E/S. Unidades de control.
Canales. Operaciones de E/S. Conceptos de programas, ensambladores y compiladores. Sistemas
operativos. Comunicaciones de datos. Redes. Conceptos de memoria virtual. Concepto de registro.
Unidad de informacion. Datos. Estructura de la informacion. Conjuntos de datos relacionados.
Registro légico y fisico. Bloqueo. Formatos de registros. Conceptos de archivos. Caracteristicas.
Tipos. Procesadores de texto. Planillas de calculo. Nociones de resolucién de problemas mediante
algoritmos especificos.
BIBLIOGRAFiA
- Norton, Peter: Introduccién a la Computacion, Ed. Mc Graw Hill. 2006- 6° Edicion
- Pressman, Roger: Ingenieria del Software, Ed. Mc Graw Hill. 2002- 6° Edicién.
- Pressman, Roger: Ingenieria del Software, Ed. Mc Graw Hill. 2010- 7° Edicién.
- Morris Mano, M.: Arquitectura de las computadoras. Ed.Prentice Hall. 1993- 3ra Edicion.
- Stallings, William: Organizacién y Arquitectura de las Computadoras. Ed.Prentice Hall.
2005. 7ta Edicion.
- Molina Robles, Francisco: Redes de drea local, Ed. RA-MA. 2003.
- Ruth Maran: Aprenda Redes Visualmente. Ed. ST. 2000- 2° Edicién.
- Ministerio de Justicia y Derechos Humanos. Presidencia de la Nacion: Guia de
Amenazas.Educ.ar. 2012.
- Ministerio de Justicia y Derechos Humanos. Presidencia de la Nacion: Datos personales y
nuevas tecnologias. Educ.ar. 2012
Webgrafia
- Wikipedia, La enciclopedia libre. (2019). Seguridad informdtica. Recuperado desde
https://es. wikipedia.org/w/index.php?titie=Seguridad_inform%C3%A Itica&oldid=12164934
2.
- Luis  Manuel Gonzilez Nava. (2012). Guia Word 2010. Recuperado de
http./rwww.aulaclic es/index. htm
- Luis Manuel Gonzdlez Nava. (2012). Guia Excel 2010. Recuperado de
http./fwww. aulaclic es/index. htm
- Handz  Valentin  Huiza.  (2014). Guia  Windows 2010. Recuperado de
hitp://www.aulaclic. es/index. htim
- AF (2015). El ordenador por dentro. Recuperado de
http://www.asifunciona.com/informatica/ af_pc/af pc_2
- AF. (2012). Elementos de la placa base. Recuperado de
http://www.asifunciona.com/informatica/ af_pc/af pc 3
- AF. (2015). Dispositivos de almacenamienio de  datos. Recuperado de
http://www.asifunciona.conyinformatica/ af_pe/af pc_6
- AF (2015). Funcionamiento del ordenador. Recuperado de
http://www.asifunciona.com/informatica/ af pc/af pc_8

Carga Horaria Total Carga Horaria Duracion aproximada en semanas
Semanal 15
150 hs. virtual 10 Hs.
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma y Evaluacion a distancia Evaluaciones
actividades con tutorias y e Participacion en Foros presenciales
orientacion remota e Trabajos practicos: trabajos obligatorias
colaborativos (WIKI por ej),otros.
s Parciales
140 10 -

Perfil del Docente: Ing. En Sistemas de Informacion ~ Profesor de Informéatica — Técnico Universitario
en Informética.
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MATEMATICA

Duracion del Cursado: Cuatrimestral
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: no posee.

OBJETIVOS GENERALES:
 Adquirir s6lidos conocimientos referidos al algebra, en especial en el campo de conjuntos y
relaciones, nlimeros reales, niimeros complejos, polinomios, matrices, ecuaciones e inecuaciones,
légica proposicional, Algebra de Boole, algebra lineal y nociones de complejidad computacional.
» Conocer los principios de algebra de Boole, Teoremas, nociones de geometria analitica, algebra
lineal y nociones de complejidad computacional.
COMPETENCIAS:

» Utilizar los conocimientos de matematica en el area de informatica.

Aplicar adecuadamente el lenguaje simbélico y formal en la resolucion de ejercicios de logica.
Representar las relaciones y la simbologia especifica a la teoria de conjuntos en situaciones dadas.
Utilizar adecuadamente el lenguaje algebraico e incorporarlo al planteo y resolucién de problemas
Interpretar relaciones y funciones en distintos formatos, identificando las variables que intervienen
en cada situacion,

Calcular, utilizando correctamente las propiedades aplicando el modo de calculo mas adecuado
Resolver sistemas de ecuaciones y comprender sus calculos.

Interpretar diferentes tipos de representaciones y situaciones matemaéticas, asi como las
interrelaciones que pudicran darse entre ellas.

» Relacionar diferentes formas de representacion de acuerdo a la situacion y propésito.
CONTENIDOS MIiNIMOS: Conjuntos y relaciones. Funciones. Numeros reales. Subconjuntos
numéricos. Sistema de numeracion. Combinatoria simple y con repeticion. Polinomios. Raices de un
polinomio. Matrices. Operaciones con matrices. Dependencia e independencia lineal. Rango. Inversion
de matrices. Sistemas de ecuaciones lineales. Regla de Cramer. Teorema de Rouche-Frobenius.
Inecuaciones lineales. Fundamentos de légica proposicional. Tablas de verdad. Tautologia y
contradicciones. Principios de Algebra de Boole. Teoremas. Nociones de algebra lineal. Nociones de
complejidad computacional,

BIBLIOGRAFIA

- Antén, H (1994). Introduccién al Algebra lineal.3° Edicién. Editorial Limusa de C.V. grupo
Noriega Editores. México.

- Jiménez Murillo, J. (2014) Matematicas para la Computacién. 2° Edicién. Alfa omega
grupo Editor. S.A.de C.V. México.

- Espinosa Armenta, R (2010). Matemiticas discretas. 1° edicién. Alfa omega Grupo Editor,
S.A. de C.V. México.

- Cortes, G. (1987) Matematica 1. Editorial Kapelusz. Argentina.

- Rojo, A. (1996) Algebra 1. El Ateneo. Argentina.

- Suppes, P.; Hill, S (2010). Introduccién a la Légicas Matematica. Reverte Ediciones. S.A:
de C.V. México.

- Noriega, R. (1999) El Algebra. Editorial Docencia. Argentina.

- Gentile, E. (1981) Notas de Algebra 1. Eudeba. Argentina.

- Grossman, S (1994) Algebra Lineal. 2° Edicién. Grupo Editorial Iberoamérica. México.

- Hansen, G. (1987) Matematica Basica. 1° Edicién. Eudeba. Argentina.

-  WEBGRAFIA;

- https://es wikipedia.org/wiki/%C3%81lgebra_de_conjuntos

- https://es.wikibooks.org/wiki/%C3%811gebra_Fundamental/Operaciones_entre_Conjuntos

- https://matematicasiesoja.files.wordpress.com/2015/03/ud_funciones.pdf

- https://tecdigital.tec.ac.cr/revistamatematica/Libros/algebralineal/Matrices%20y%20sistemas
%20lineales.pdf

- https://es.wikipedia.org/wiki/%C3%81lgebra_de Boole
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Carga
Carga Horaria Total Horaria Duracion aproximada en semanas
Semanal 15
120 hs ' 8 hs.
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma vy o Participacion en Foros Evaluaciones
actividades con  tutorfas y o Trabajos précticos: trabajos presenciales
orientacion remota colaborativos (WIKI por ej), obligatorias
otros.
e Parciales
114 hs | 6hs -

Perfil del Docente: Profesor de Matematicas — Ingeniero

PROGRAMACION 1

Duracion del Cursado: Cuatrimestral
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: no posee.

OBJETIVOS GENERALES:
¢ Adquirir s6lidos conocimientos para la resolucién de problemas complejos utilizando algoritmos
para el manejo de distintos tipos de estructuras de la informacion, incluyendo técnicas para
optimizacidn de algoritmos.
 Aplicar los conocimientos adquiridos para la resolucién de problemas précticos de la vida real.
COMPETENCIAS
o Representar y resolver problemas a través de un conjunto de operaciones algoritmicas
estableciendo un orden de precedencia:
» Conocer los elementos de un lenguaje de programacion, sus estructuras de manejos de datos y de
control de operaciones.
o Utilizar diferentes formas para representar datos aplicando métodos de manejo de los mismos.
o Aplicar la creatividad en la basqueda de soluciones de problemas que puedan ser resueltos con
programas de computacidn.
CONTENIDOS MINIMOS
Algoritmos. Estructura de la informacion. Algoritmos para el manejo de arreglos, pilas, colas y arboles.
Algoritmos de busqueda, clasificacién e intercalacion. Algoritmos para el manejo de estructuras
recursivas. Diagramacion estructurada. Formalizacion. Técnicas para prueba, depuracién y verificacion
de algoritmos. Algoritmos de cortes de control. Algoritmos de apareamiento de archivos. Técnicas de
optimizacion de algoritmos.
BIBLIOGRAFIA:
- Wirth, Niklaus. Algoritmos + Estructura de Datos, (1992), Dossat.
- Aguilar, Giusti. Algoritmo Datos y Programas, (2001), Prentice Hall
- Aguilar, Luis Joyanes. Estructura de Datos, (1999) MacGraw-Hill, 3ra. Ed.
- Aguilar, Luis Joyanes. Estructura de Datos (Libro de Problemas), (1999) MacGraw-Hill.
- Aho, Alfred. Hopcroft, John. Ullman, Jeffrey. Estructuras de datos y algoritmos, (1988),
Addison-Wesly Iberoamericana.
- Cairo y Guardatti. Estructura de Datos, (2002), MacGraw-Hill.
- Aguilar, Luis Joyanes Rodriguez Baena, Luis y Fernandez Azuela, Matilde. Fundamentos de
programacion. Libro de Problemas. ), (1999) MacGraw-Hill.
- Braustein y Viola. Introduccidn a la Programacién y a las Estructuras de Datos, (1991),
Universitaria de Buenos Aires.
- Alonso, Maria Dolores y Rumeu, Silvia. Metodologia de la Programacion: Programacién
estructurada, (1994), Editorial Paraninfo.
- Aguilar, Luis Joyanes. Metodologia de la Programacién, (1990) MacGraw-Hill.
- Aguilar, Luis Joyanes. Problemas de la Metodologia de la Programacion, (1990) MacGraw-
Hill.

I
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Carga Horaria Total Carga  Horaria .y .

Semanal Duracion aproximada en semanas

15

150 hs 10 hs
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma y Evaluacién a distancia Evaluaciones
actividades con tutorias y o Participacién en Foros presenciales
orientacion remota e Trabajos practicos: trabajos obligatorias

colaborativos (WIKI por €j), otros.

e Parciales

140 hs 10 hs
Perfil del Docente: Ing. En Sistemas de Informacion — Profesor de Informatica — Técnico Universitario
en Informatica.

INGLES TECNICO

Duracién del Cursado: Cuatrimestral
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: no posee.

OBJETIVOS GENERALES:
» Conocer las nociones basicas sobre estructuras morfosinticticas, necesarias para una correcta
traduccion, comprension e interpretacion de textos técnicos informaticos en inglés.
COMPETENCIAS :
Comprender la estructura de la oracién inglesa a través de textos técnicos.
o Reconocer estructuras gramaticales por medio de diccionarios electrénicos o portadores de papel.
o Identificar la informacion adecuada a través de diccionarios o traductores.
» Interpretar textos instruccionales informaticos en inglés para realizar acciones sencillas a través
de manuales de operacion.
CONTENIDOS MINIMOS
Uso del diccionario. Técnicas de lectura; vistazo y scanning. Estructura de la oracién inglesa.
» Técnicas para comprensién de textos en inglés.
o Tiempos verbales simples y compuestos.
e Voz pasiva —perifrasctica y quasi-reflea.
e Estructura de traduccion:
o  Gerundio y participio pasado.
O Comparacion de Adjetivos.
©  Estructura “para +infinitivo”
BIBLIOGRAFIA
¢ Orellana, M. (2005). La traduccion del inglés al castellano. Santiago. Chile. Universitaria.
*  Mec Carthy, M. (2007). Cambridge English in use. London, England. Pearson.
* Veloso, C. (2017). Computacién bdsica para adultos. Buenos Aires, Argentina. Alfa-omega.
» Tenembaum, A. (2008). Operating system. Design and implementation. Méalaga, Espaiia.
Pearson.
» Barea, J. (2016). Gramdtica inglesa. Manual bdsico de traduccién e interpretacion.
Resistencia, Argentina. Facultad de Ingenieria.
¢ Barea, J. Apuntes de clase. Inglés. UN.NE. Facultad de Ingenieria. Informatica aplicada..

L

Diciembre 2019.
Carga Horaria Total Carga Horaria Duracién aproximada en semanas
Semanal 15
90 hs 6

12
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Reoctorado

Actividades Académicas

Trabajo en la Plataforma y Evaluacion a distancia Evaluaciones
actividades con tutorfas y e Participacion en Foros presenciales
orientacion remota « Trabajos practicos: trabajos obligatorias
colaborativos (WIKI por €j), otros.
s Parciales
86 hs 4 hs -

Profesor de Inglés.

INFORMATICA I
Duracién del Cursado: Cuatrimestral
Meodalidad: Virtual
Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: INFORMATICA 1
OBJETIVOS GENERALES:
o Incorporar conocimientos de Bases de datos.
» Adquirir conceptos de Gestores de Bases de Datos y Arquitectura de Bases de Datos.
e Aplicar disefio conceptual de Bases de Datos a través del modelo Entidad-Relacién que para
trasladar un minimundo a un modelo Entidad-Relacion.
o Realizar disefio 16gico: Transformar un Modelo Entidad-Relacién a un esquema del Modelo
Relacional, orientado al Gestor de Bases de Datos.
» Realizar operaciones de consulta y manipulacién de datos en la base de datos a través del
Lenguaje Estructurado de Consultas (SQL).
COMPETENCIAS:
» Desarrollar e implementar e Bases de datos, Gestores de Bases de Datos y Arquitectura de Bases
de Datos.
o Interpretar especificaciones de requerimientos de Analistas.
CONTENIDOS MINIMOS:
Conceptos de Base de Datos y Sistemas gestores de Bases de datos. Modelos de Datos. Esquemas,
instancias y estado de la Base de Datos.
Disefio Conceptual. Modelo Entidad-Relacion (MER). Entidades, atributos y vinculos. Vinculos
Recursivos. Restricciones sobre Tipos de Vinculos.
Disefio Légico. Medelo Relacional (MR). Transformacién MER a MR. Restricciones del Modelo
Relacional: Dominio, Clave, Entidad y Referencial.
Operaciones sobre Bases de Datos. SQL: Lenguaje estructurado de Consultas. Terminologia. Forma
basica. Combinacién. Agrupacion. Funciones Agregada. Operaciones de actualizacién.

BIBLIOGRAFIA
- ELMASRI Ramez, NAVATHE Shamkant (2007). Fundamentos de Sistemas de Bases de
Datos. 5da.Edicion. PEARSON EDUCACION, Madrid. Addison Wesley.
- CONNOLLY Thomas, BEGG Carolyn. (2005) Sistemas de bases de datos, 4 edicién. Madrid.
PEARSON EDUCACION, Addison Wesley.
- HANSEN Gary., HANSEN James (1997). Disefio y Administracién de Bases de Datos. 2° Ed.
Madrid. Prentice Hall.

. Carga
Carga Horaria Total Horaria Duracion aproximada en semanas
Semanal 15
150 hs. 10 hs
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma Evaluacién a distancia Evaluaciones presenciales obligatorias
y actividades con tutorias » Participaciéon  en
y orientacién remota Foros
e Trabajos practicos:
trabajos
colaborativos

2 !
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(WIKI  por ej),
otros.
e Parciales

140 hs 10 hs -

Perfil del Docente: Ing. En Sistemas de Informacion — Profesor de Informatica — Técnico Universitario
en Informética.

PROGRAMACION 11

Duracién del Cursado: Cuatrimestral.
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: PROGRAMACION 1

OBJETIVOS GENERALES:

o Comprender la importancia de los conocimientos tedricos y précticos de los paradigmas de
programacion procedural o imperativo y orientado a objetos, haciendo notar sus ventajas para la
resolucion de problemas.

COMPETENCIAS:
o Desarrollar diagramas de flujo.
Codificar los diagramas de flujo.
Resolver un problema utilizando las distintas alternativas del lenguaje.
Prevenir y resolver problemas de propésito general.
Realizar el mantenimiento de todo programa cuyo c6digo se encuentre abierto a los posibles
analistas del lenguaje.
o Diferenciar las ventajas de los distintos entornos de desarrollo.
» Elaborar manual de uso de programas para el usuario del software desarrollado.
CONTENIDOS MINIMOS
Principios del paradigma procedural. Lenguajes absolutos y simbélicos.
Estructuras y tipos de datos. Caracteres, simbolos vélidos, constantes y variables. Manejo de arreglos y
tablas. Manejo de subprogramas.
Estructuras de control y flujo de datos. Principios del paradigma de programacion orientada a objetos.
Objetos y mensajes. Clases y métodos.
Estructuras de control. Reusabilidad. Encapsulamiento de datos y operaciones. Clasificacién. Binding
dindmico. Redes de Petri. Aspectos de implementacién. Administracion de la memoria. Tiempo de vida
de los objetos. Concurrencia. Representacion de objetos. Tablas de objetos. Binding mensaje / método.
BIBLIOGRAFiA
- Wirth, Niklaus, Algoritmos + Estructuras de Datos = Programas (1999 ), Ediciones del
Castillo, 2da. Edicion.
- COX-NOVOBILSKI, Programacién Orientada a Objetos, (1993), Addison-Wesley, 2da.
Edicioén.
- Martin James ~Odell James, Analisis y Disefio Orientado a Objetos, (1994) Prentice Hall.
- Roger S. PRESSMAN, Ingenieria del Software: un enfoque préctico, (2014), Mc Graw Hill,
7ma. Edicién. '
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Carga Horaria Total Carga  Horaria .. .
Semanal Duracién aproximada en semanas
15
150 hs 10 hs
Actividades Académicas
Sesiones de vC o Evaluacion a distancia Evaluaciones
presenciales e Participacién en Foros presenciales
o Trabajos  practicos:  trabajos obligatorias
colaborativos (WIKI por ej), otros.
Parciales
140 hs 10 hs -
Perfil del Docente: Profesor de Informética -Ing. En Sistemas de Informacion — Técnico Universitario
en Informitica.

Segundo Aiio:

INFORMATICA IIT

Duracién del Cursado: Cuatrimestral
Modalidad: Vitual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: INFORMATICA IT

OBJETIVOS GENERALES:

- Adquirir conocimientos sobre las posibilidades de comunicaciones de datos, sus aspectos
tedricos y précticos, las facilidades tecnolégicas disponibles, la administracion de los
recursos involucrados, las principales arquitecturas y el modelo de referencia para
interconexion de sistemas abiertos (OSI) propuesto como estandar por la 1SO.

COMPETENCIAS:

- Configurar hardware de conectividad de redes.

- Elaborar correctamente relevamiento de topologias de redes existentes.

- Resolver problemas de baja complejidad en las redes de redes de datos.

- Prevenir y resolver problemas de seguridad informética

- Realizar el mantenimiento basico de una infraestructura de red de acuerdo a cada
organizacion.

- Diferenciar los niveles de abstraccién de redes de comunicaciones y los servicios que ofrece
Internet.

- Elaborar informes y propuestas de desarrollo de infraestructuras de red con sus respectivos
presupuestos.

CONTENIDOS MINIMOS:
Usos y estructuras de redes de ordenadores. Arquitecturas. Modelo de referencia OSI. Servicios.
Normalizacién. Aplicaciones de comunicacién de datos. Teoria de la informacién. Codificacion.
Propiedades de los cédigos y codificacion de fuentes de informacion. Tipos de codigos. Teoremas de
Shannon. Canales e informacién mutua. Entropias. Tipos de canales. Capacidad de un canal.
Mensajes confiables transmitidos por canales no confiables. Correccion de errores. La capa fisica.
Medios de transmision. Tipos de transmision. Red digital de servicios integrados. La subcapa de
acceso al medio. Redes de 4rea local y metropolitana. Protocolos. Normas. Redes de fibras oOpticas.
Redes de satélites. Redes de paquetes por radio. La capa de enlace. Problemas de disefio. Deteccién y
correccion de errores. Protocolos. Rendimiento, especificacién y verificacién. La capa de red.
Disefio. Algoritmos de encaminamiento y de control de la congestién. Interconexién de redes. La
capa de transporte. Disefio. Administracion de conexidn. Protocolo de transporte. La capa de sesion.
Disefio. Servicios. La capa de presentacion. Disefio. Compresion de datos. La capa de aplicacion.
Disefio. Administracion, acceso y transferencia de archivos. Correo electrénico. Terminales virtuales.
Memoria compartida y memoria distribuida. Comunicacién / sincronizacién entre tareas. Exclusion
mutua.
BIBLIOGRAFIA

- Tanenbaum,Andrew S. (2011) Redes de computadoras 3ra. edicion (Introductorio).

- Tanenbaum, Andrew S5.(2016). Redes de computadoras Quinta edicion Vrije Universiteit
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Amsterdam David J. Wetherall University of Washington Seatle, Washington (actualizado).

- Cisco Certified Network Associate(CCNA) 2019.Gufa Completa para Principiantes Conoce
la Certificacién de Conmutacién y Enrutamiento de Redes CCNA De A-Z (Libro En
Espafiol / CCNA Spanish Book Version)

- CISSP (2019). Una guia completa para principiantes sobre la seguridad de los sistemas de
informaci6n (Libro En Espariol / CISSP Spanish Book Version).

- Marzal Var6, Andrés - Gracia Luengo, Isabel - Garcia Sevilla, Pedro (2014).Introduccién a
la programacién con Python 3 - Publicacions de la Universitat Jaume 1. Servei de
Comunicaci6 i Publicacions Campus del Riu Sec. Edifici Rectorat i Serveis Centrals. 12071
Castell6 de la Plana. http://www.tenda.uji.es e-mail: publicacions@uji.es Colleccié Sapientia
93www.sapientia.uji.es.Primera edicid.

Carga Horaria Total Carga Horaria Duracion aproximada en semanas
Semanal 15
120 hs. 8 hs
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma y Evaluacion a distancia Evaluaciones
actividades con tutorfas y s Participacion en Foros presenciales
orientacién remota o Trabajos pricticos: trabajos obligatorias
colaborativos (WIKI por ej),
otros.
. Parciales
114 hs 6 -

Perfil del Docente: Ing. Profesor de Informatica- En Sistemas de Informacion — Técnico Universitario
en Informatica.

PROGRAMACION IIT

Duracién del Cursado: Cuatrimestral.
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: PROGRAMACION I

OBJETIVOS GENERALES:
» Adquirir conocimientos en patrones de arquitectura de software y de plataformas o marcos de
trabajo (Frameworks).
» Aplicar los conocimientos para la resolucién de problemas y persistencia de datos.
COMPENTENCIAS
» Disefiar modelos de software utilizando tecnologias existentes
o Modelar plataformas digitales
o Diferenciar las tecnologias de lenguajes, fortalezas y debilidades
» Comprender o reconocer la relatividad de los lenguajes en las arquitecturas de software
CONTENIDOS MINIMOS:
Conceptos de Patrones de Arquitectura de Software. Ejemplo de Patrones. Patrén Modelo-Vista-
Controlador.
BIBLIOGRAFIA
- Pressman Roger S.(2019).Ingenieria del Software un Enfoque Préctico. McGraw Hill. Septima
Edicidn.
- Watt, David (2004). “Programming Languages Design Concepts”, Department of Computing
Science, University of Glasgow, Scotland,. » Unidades I, Il y V.
- Scott, Michael L.(2009).“Programming Languages Pragmatics”. Third Edition, Department of
Computing Science, University of Rochester, Unidades I, II, I y V.
- Sebesta, Robert W. (2012). “Concepts of Programming Languages” Tenth Edition, University
of Colorado,. *» Unidades [, ITy V.
- Aguilar, Luis Joyanes. “Programacion Orientada a Objetos”.
- Carlos A. Cuevas (2019). Apuntes de Catedra.
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Carga
Carga Horaria Total Horaria L o .
Semanal Duracién aproximada en semanas
15
120 hs 8 hs
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma vy Evaluacién a distancia Evaluaciones
actividades con tutorias y e Participacion en Foros presenciales
orientacién remota e Trabajos practicos: trabajos obligatorias
colaborativos (WIKI por ¢j),
otros.
o Parciales
114 hs 6 hs -

Perfil del Docente: Ing. En Sistemas de Informacién — Profesor de Informatica — Técnico Universitario
en Informaética.

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

Duracién del Cursado: Cuatrimestral.
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: MATEMATICA

OBJETIVOS GENERALES:
» Adquirir conocimientos basicos de probabilidad y estadisticas para la presentacién, resumen e
interpretacion de datos.
COMPETENCIAS:
o Aplicar conocimientos y herramientas de probabilidad y estadisticas en la resolucién de
distintos problemas areas de desempeiio.
CONTENIDOS MiNIMOS
Célculo de probabilidades. Fenémenos aleatorios. Probabilidad condicional. Teorema del producto.
Teorema de Bayes. Variables aleatorias. Funciones de distribucién. Esperanza matematica. Variables
aleatorias y distribuciones. Valor medio. Varianza. Covarianza. Funcién generatriz. Funcién
caracteristica. Modelos probabilisticos: Discretos y Continuos. Teorema del limite. Propiedades
asintdticas. Leyes de los grandes nimeros. Estadistica descriptiva. Estimacion estadistica. Aplicaciones
informaticas de paquetes estadisticos.
BIBLIOGRAFIA
- De la Horra Navarro J. (2012). Estadistica Aplicada. Diaz de Santos.
- lvars Escortell, A.; Bachero Nebot, J.M.; Blasco Blasco O.M.; Coll Serrano, V. y otros.
(2005). Estadistica Descriptiva y nociones de Probabilidad. Paraninfo.
- Johnson, R.; Kuby P. (2012). Estadistica Elemental. Cencage Learning.
- Levine, D; Krehbiel, T. y Berenson, M. (2010). Estadistica para Administracién y Economia.
- Mendenhall, W. (2010). Introduccion a la Probabilidad y Estadistica. Pearson Educacién
- Cengage Learning.Pérez Lopez, C. (2002). Estadistica aplicada a través de Excel. Triola,
Mario F. (2018). Estadistica. Pearson Addison-Wesley. Pearson Educacién.

Carga Horaria Total Carga Horaria . ,
Duracion aproximada en semanas
Semanal 15
120 hs 8 hs
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma y Evaluacidn a distancia Evaluaciones
actividades con tutorias vy o Participacion en Foros presenciales
orientacién remota o Trabajos préacticos: trabajos obligatorias
colaborativos (WIKI por ej),
otros.
o Parciales
\114 hs 6 hs -

[Profesor de Matematicas- Ingeniero
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SISTEMAS ADMINISTRATIVOS

Duracién del Cursado: Cuatrimestral.

Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria

Correlatividades: INFORMATICA II- PROGRAMACION i

OBJETIVOS GENERALES:
» Brindar conocimientos sélidos sobre administracién y organizacién, estructuras organizativas,
funciones administrativas, informacién gerencial y circuitos administrativos.
COMPETENCIAS
s Aplicar conocimientos de administracion a disefios de sistemas de comercializacion y perfilar
estructuras administrativas organizativas que permitan aplicar modelos de control y auditorias.
CONTENIDOS MINIMOS
Conceptos generales. Necesidad de una gestién cientifica de la organizacién. Fundamentos de la
administracién. Teoria de la administracién. La teoria de la organizacion. Corrientes tedricas
predominantes. Corrientes pragmaticas. La estructura organizativa. Tipos. Disefio de estructuras
organizativas. Funciones Administrativas. Planeamiento. Metodologia. Presupuesto. Direccidn y
control de gestion. Teoria de la decision. La gerencia. Sistema de informacidn gerencial. Relaciones y
desarrollo organizacional. Modelos. Sistemas de comercializacion, de finanzas y control, de
administracion de personal, de relaciones externas, de investigacion y desarrollo, de secretaria y
legales, de presupuesto. Auditoria y control interno. Circuitos administrativos. Cursogramas.
BIBLIOGRAFIA
- Bibliografia Obligatoria
- Alvarez H. F. (2011). Administracién. Un enfoque interdisciplinario Y competitivo en la
nueva modernidad. Buenos Aires, Argentina: Eudecor.
- Chiavenato 1. (2014) Introduccién a la Teoria General de la Administracién. D.F., México:
Ediciones Mc Graw Hill,
- Hermida J., Sena R., Kastika E. (2004). Administracién y Estrategia. Teoria y Practica.
Buenos Aires, Argentina: Grupo Editorial Norma.
- Koontz W. (2016). Administracién una perspectiva global empresarial y de innovacion.
Editorial: Mcgraw — Hill.

. Carga Horaria
Carga Horaria Total . .
Semanal Duracién aproximada en semanas
15
90 hs 6 hs
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma y Evaluacién a distancia FEvaluaciones
actividades con tutorias 'y presenciales
orientacion remota obligatorias
84 hs 6 hs -

Contador Piblico Nacional — Licenciado en Administracién de Empresas

PRACTICA PROFESIONAL DE MANTENIMIENTO Y OPERACION DE COMPUTADORES
PERSONALES

Duracidn del Cursado: Cuatrimestral.
Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: INFORMATICA Il

OBJETIVOS GENERALES:

» Comprender los procesos operacionales de equipos relacionados al conocimiento de las funciones
y la estructura de los sistemas operativos para administrar archivos y ejecutar programas. Adquirir
conocimientos précticos para identificar, instalar, configurar y actualizar ordenadores y
dispositivos periféricos.

Competencias para Reparacion de PC

o Conocer los diferentes subsistemas de un equipo informético

e Aprender la terminologia propia del contexto

o Identificar la ubicacion de cada componente en el proceso de operacion
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e Identificar fallas

o Diagnosticar fallas

» Manejar diferentes herramientas, mecanicas y electrénicas, utilizadas en la reparacion de equipos
CONTENIDOS MINIMOS:

Generaciones de las computadoras, ordenador, gabinete, fuente de alimentacién, motherboardards,
microprocesadores, memorias, buses, puertos estandar de /O, disco rigidos, medios oOpticos,

dispositivos de almacenamiento, periféricos, sistemas operativos, monitores, impresoras, utilitarios,
antivirus, mantenimiento.

BIBLIOGRAFIA

Richarte, Javier - ISBN: 978-987-177-314-5 - Técnico Hardware: Las mas novedosas
soluciones en reparacién de PC

ISBN: 978-987-177-301-5 - Técnico Hardware Desde Cero: Descubra qué facil es reparar su
PC

Gradi S.A. ISBN: 978-987-1347-69-8 - La mejor guia para el ensamblado de hardware
Cottino, Damian - ISBN: 978-987-663-001-6 - Hardware Desde Cero: Armado, configuracion,
diagnostico y reparacién de PC

ISBN: 978-987-1347-89-6 - Servicio Técnico de PC: La solucién para reparar hardware de
forma integral

Richarte, Javier - ISBN: 978-987-4958-10-5 - SERVICIO TECNICO DE PC'S

Richarte, Javier — ISBN 978- 987-4958-16-7 - LA GUIA DEL HARDWARE

Boylestad, R. (1997), Fundamentos de Electrénica, 4° edicion, Edil. Prentice Hall, Madrid.
Floyd, T. L., (1996) Dispositivos Electronicos, Edit. Limusa SA, México.

Mandado E., Marifio P. y Lago A. (1995), Instrumentacién Electrénica. Edit. Marcombo,
Boixareu Editores, Barcelona.

Wolf S. Smith R. (1992) Guia para Mediciones de Electrénica y Practicas de Laboratorio, Edit
Zbar, Paul- Sloop Joseph, (1984) Practicas Fundamentales de Electricidad y Electrénica,

WEBGRAFIA

https://es.wikibooks.org/wiki/Mantenimiento_y_Montaje_de_Equipos_Informaticos
https://www.areatecnologia.com/TUTORIALES/hardware.htm

http://www.aragonemprendedor.com/blog/wp-content/uploads/2012/07/mantenimiento-
win7.pdf

https://www.aulaclic.es/windows-10/

http://www.estudiargratis.com.ar/cursos/libro-reparar-computadoras/

@AQ/?\

Carga Horaria Total Carga Horaria .. .
Semanal Duracion aproximada en semanas
15
120 hs 8 hs

Actividades Académicas

Trabajo en la Plataforma Encuentros Presenciales Evaluacion a distancia Evaluacio
y actividades con tutorias (actividades practicas) e Participacion  en nes
y orientacién remota Foros presencial
o Trabajos practicos: €s
trabajos obligatori
colaborativos as
(WIKI  por ¢j),
otros.
e Parciales
96 hs 12 hs 6 hs 6 hs

Perfil del Docente: Ing. En Sistemas de Informacién — Profesor de Informatica — Técnico Universitario

en Informética.
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PRACTICA PROFESIONAL DE REDES
Duracion del Cursado: Cuatrimestral.
Modalidad: Virtual
Régimen de cursado: Obligatoria
Correlatividades: INFORMATICA 111
OBJETIVOS GENERALES:
o Comprender los aspectos operatividad de redes.
o Adquirir habilidades para identificar y utilizar los distintos tipos de cableado, su estructura y
funciones en los sistemas.
o Adaquirir destrezas en el uso de herramientas de software.
o Adquirir habilidades sobre testeo en la configuracién de redes.
COMPETENCIAS
» Aplicar los conceptos de redes en la resolucion de problemas practicos
» Realizar disefios fisicos de redes LAN (Local Area Network), aplicando normas de cableado.
* Realizar disefios légicos de redes LAN, implementando servicios de capa de aplicacion.
o Detectar y resolver fallas, utilizando instrumentos especificos de redes.
CONTENIDOS MIiNIMOS:
Cableado de cobre: Normas de cableado categoria 5, Se,6,6A,7, armado de cable sobre UTP, armado
sobre cable ftb, conexiones con cables blindados de distintas categorias, armado de Jack categoria y
trabajos con distintos tipos de cajas de conexi6n, armado de patch panel no modulares y modulares,
armados de rack, terminaciones.
Antenas y fibra Gpticas: conceptos de pérdidas y ganancia, casos practicos, dispositivos POE,
practicas de montajes de antenas, fibra opticas tipos de herramientas, armados y empalmes
Mediciones: testeo y mediciones, analisis de cables segin conductividad parametros y categorias.
Configuracién de red: direccion de IP. Clases de direcciones, concepto de mascara, broadcast, DHCP,
DNS, configuracién de switch y router, configuracién de dispositivos inaldmbricos, canal de
seflalizacion, normas B, G, N. utilizacion de herramientas de software para testeo y depuracién en
redes.
BIBLIOGRAFIA
- W, Stallings (2011)- “Data and Computer Communications”, 9a Edicidn, Prentice Hall.
- Carlos A. Cuevas (2019).Apuntes de Catedra (Laboratorios) Guia del Primer Afio. Segunda
Edicion — ISBN 84-205-3296.7
- Carlos A. Cuevas (2019).Apuntes de Céatedra (Laboratorios) Guia del Segundo Afio.
Volumen I Segunda Edicion. 84-205-3506-0

Carga Horaria Total Carga Horaria Duracion aproximada en semanas
Semanal 15
120 hs 8 hs
Actividades Académicas
Trabajo en la Plataforma Encuentros Presenciales Evaluacién a distancia Evaluac
y actividades con tutorias (actividades practicas) e Participaciéon  en iones
y orientacion remota Foros presenci
e Trabajos practicos: ales
trabajos obligato
colaborativos rias
(WIKI  por ej),
otros.
o Parciales
96 hs 12 hs 6 hs 6 hs
Perfil del Docente: Profesor de Informética - Ing. En Sistemas de Informacién — Técnico

Universitario en Informaética.
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Tercer Aiio:

TALLER INTEGRADOR

Duracion Del Cursado: Cuatrimestral.

Modalidad: Virtual

Régimen de cursado: Obligatoria

Correlatividades. Todas las asignaturas aprobadas.

OBJETIVOS GENERALES: :
o Aplicar los conocimientos adquiridos en la realizacion de trabajos préacticos que permitan
integrar lo aprendido en otras asignaturas utilizando distintas tecnologias y productos.
COMPETENCIAS:
» Aplicar los conocimientos adquiridos en el desarrollo de trabajos integradores.
o Interpretacion del anélisis funcional y disefio que modele la solucién a un escenario, empleando
lenguajes, metodologias y tecnologias apropiadas.
CONTENIDOS MINIMOS:
Andlisis y resolucién de problemas propuestos. Eleccion de algoritmos, lenguajes, metodologias,
tecnologias y productos. Aplicar el disefio de base de datos. Manejo de manuales técnicos y de
consultas mediante Internet. Précticas en maquina. Practicas con productos multimedia. Discusién de
problemas encontrados y de como fueron resueltos. Trabajo en grupos.
BIBLIOGRAFiA
- BOOCH, GRADY RUMBAUGH, JAMES JACOBSON, IVAR (1999). El proceso
unificado del desarrollo del software. Pearson Addison Wesley.
- https://www.scrum.org/
- https://proyectosagiles.org/que-es-scrum/

Carga Horaria Total Carga Horaria Duracion aproximada en semanas
Semanal 15

120 hs 8 hs

Actividades Académicas

Trabajo en la Plataforma y actividades con tutorias y Evaluacion de proceso Evaluac

orientacion remota a distancia iones
presenci
ales
obligato
rias

114 hs 6 hs -

Perfil del Docente: Profesor de Informatica - Ing. En Sistemas de Informacién — Técnico

Universitario en Informatica.

19. Modalidades y Criterios Generales para la Ensefianza y Evaluacién:

Se considera que la educacién es un proceso de construccién que realizan los estudiantes
cooperando entre si, en interaccion con los elementos de la cultura, acompaifiado en todo
momento por profesores especializados entre cuyas funciones principales se cuentan la
orientacién, el apoyo y la dinamizacion del proceso educativo.

La importancia de ta implementacién de modalidad virtual, radica en la posibilidad de utilizar
las tecnologias de la informacion y comunicacién como medio eficaz de registro de la
participacion del estudiante y la intervencién del equipo docente responsable del desarrollo de
cada una de las asignaturas, configurando un sistema capaz de ser monitoreado en forma
permanente, y obtener informacién necesaria en tiempo real para la toma de decisiones que
optimicen el desempefio de los participantes. En la educacién virtual, la comunicacion entre el
estudiante puede ser asincronica, es decir que la interaccién a través de medios digitales se
desarrolla en horarios diferidos, evitando que se provoquen retrasos en el proceso de
aprendizaje.

La modalidad citada, promueve ademds, el desarrollo de habilidades de pensamiento critico-
reflexivo, facilita la formacién a través de la autogestién del aprendizaje de los estudiantes,
permitiendo que las condiciones de tiempo, espacio, residencia, ocupacion o edad no sean
factores limitantes o condicionantes de los procesos de aprendizaje. Se promueve el trabajo en
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grupo, promoviendo el intercambio en un marco de tolerancia, dialogo real y respeto a las ideas
de los demas. '

En este marco la evaluacion de los aprendizajes cobra relevancia como un componente
fundamental de la propuesta pedagégica, concebida desde sus dos funciones primordiales:
funcion social de la evaluacion (verificacién del logro alcanzado) y funcién pedagdgica o
formativa.

20. Evaluaciones de Proceso:

La evaluacion de proceso se puede concebir como " una operacién sistematica, integrada en la
actividad educativa con el objetivo de conseguir el mejoramiento continuo de los aprendizajes,
mediante el conocimiento lo méas exacto posible, del estudiante en todos los aspectos de su
personalidad, aportando una informacion ajustada sobre el proceso mismo y sobre todos los
factores personales y ambientales que en ésta inciden.

Por lo expuesto, se evaluara la participacion en foros, la pertinencia de las intervenciones yla
resolucién de las actividades practicas, investigacion de temas que se propongan a partir del
andlisis reflexivo de los materiales y documentos del Aula Virtual, que se adjunten en las
distintas unidades.

21. Evaluaciones de Resultado:
Para evaluar el conocimiento adquirido de la asignatura se realizaran dos exdmenes parciales
con la posibilidad de recuperar uno de ellos. y un examen final. Para aquellos alumnos que no
alcancen la aprobacion por promocion, se habilitardn fechas de final en fechas fijadas en el
Calendario Académico de la Facultad de Ingenieria.

22. Criterios de aprobacién de la asignatura:
El estudiante podra acceder a las siguientes modalidades de cursado:
e Promocion: Aprobacién de los 2 examenes parciales con nota igual o superior a 7 (siete) y
participacion aceptable en las evaluaciones de proceso de aprendizaje
¢ Regular: Es el alumno que participa de los examenes parciales y queda con una calificacién
entre 6 (seis) y 7 (siete).
o Libre: Es el alumno que participa de los exdmenes parciales y queda con una calificacion
inferior a 6 (seis). En ese caso debera rendir examen final presencial.
Observacion:
En relacién con las asignaturas “Prictica Profesional de Mantenimiento y de Operacién
Computadores Personales” y “Prictica Profesional de Redes”, las mismas se aprobaran
mediante exdmenes presenciales.

23. Criterios de evaluacion:
La evaluacion del aprendizaje del alumno virtual se realizara bajo dos instancias:
1. Participacién en foros, actividades préacticas, investigacién, andlisis de material
complementario, otros. Todas las asignaturas cuentan con los siguientes instrumentos de
evaluacion:
a) Seguimiento de la actividad del cursante a través de la plataforma;
b) Valoracién conceptual de la participacion en los foros.
Los criterios de valoracion son:
la cantidad de contribuciones con aportes diferentes a la discusion,
la calidad de los argumentos e informaciones aportadas,
la posibilidad de relacionar con las lecturas realizadas,
la posibilidad de escucha y respuesta a contribuciones de otros cursantes.
. Presentacion de Trabajo/s Practico/s de la asignatura. Criterios:
presentacion en tiempo y forma,
calidad y claridad de las informaciones aportadas y los argumentos desarrollados,
posibilidad de relacionar la teoria con la practica.
posibilidad de contextualizar la tarea en la propia realidad de la clase y el contexto
exterior.
e la correccién de la escritura y la adecuacion al contexto de comunicacion,
e otros criterios especificos de cada trabajo.

* & 6 & e o e ¢
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En todos los casos, los criterios son anticipados a los estudiantes en el mismeo diseiio de la
tarea.

La evaluacién final de cada uno de las asignaturas no debera superar en tiempo al cuatrimestre
posterior de cursado de la materia y en una cantidad de 3 examenes.

24. Sistemas de Correlatividades. (ver punto 16)

25. Seguimiento y Evaluacién del Plan de Estudios

La UNNE cuenta con la Resolucién 221/18 C.S que reglamenta el Sistema Institucional de
Educacién a Distancia, el cual configura una combinacién de elementos que incluyen
dimensiones pedagégicas, de tecnologia informética y de comunicaciones, administrativa y
académica, las cuales deben asegurar estandares de calidad similares a los que ofrece la
Universidad en sus propuestas presenciales, de conformidad con la Resolucién N°2641-E/17
del Ministerio de Educacién de la Nacion y aprobados Recientemente por CONEAU.

En tal sentido el monitoreo del desempeifio de los estudiantes, evaluacidn de asignaturas y de la
carrera se realiza segiin la Resolucién N°915/18 C.S.

26. Programa de Educacién a Distancia de la UNNE
El Sistema Institucional de Educacién a Distancia (SIED- Resolucién 221/18 CS).Es el
conjunto de acciones, normas, procesos, equipamiento, recursos humanos y didacticos que
permiten el desarrollo de propuestas educativas a distancia). Esta normativa preserva los actos
administrativos de creacion, organizacion, implementacién y seguimiento de todos los aspectos
que constituyen el Sistema Institucional de Educacién a Distancia.
La Facultad de Ingenieria cuenta con la Direccién de Estudios, la cual a través del sistema SIU
Guarani permite la preinscripcion e Inscripcion definitiva a las carreras y asignaturas.
Asimismo, la Oferta Académica que se describe se plantea como autofinanciable, en tal sentido
la Facultad de Ingenierfa cuenta con los Departamentos Administrativos, encargados de realizar
la gestién administrativa y financiera de la carrera (Direccién de Gestién Administrativa,
Direccion Econémico Financiera, Direccién de Organizacién y Coordinaciéon de Desarrolio
Académico, Departamento de Apoyo Docente).
La Universidad Nacional del Nordeste se plantea como desafio, fortalecer los equipos
interdisciplinarios de las Unidades Académicas conformando por profesionales capacitados del
area de educacion, comunicacion, informatica y otras disciplinas especificas para el desarrollo
de propuestas educativas a distancia. Asimismo, la dimensién comunicacional de la propuesta
es asumida en parte por las 4reas de prensa de las Unidades Académicas que conforman la
UNNE, como asi también por equipos (permanentes o constituidos ad- hoc) para la produccion
de dispositivos comunicacionales en diferentes formatos y soportes (graficos, audiovisuales,
multimediales e hipermediales).
El Programa UNNE Virtual cuenta con un Equipo Técnico Pedagégico multidisciplinar
conformado por especialistas en pedagogia, disefio grafico, medios audiovisuales,
comunicacion social, tecnologias y sistemas de informacién que aportaran sus conocimientos
desde los campos disciplinares especificos, con el proposito de generar un trabajo conjunto,
coordinado, integrado, cooperativo y de consenso en las cuestiones de Educacion Virtual, entre
las Unidades Académicas.
La conformacion del cuerpo académico de la carrera se regira por lo establecido en la
Ordenanza de Carrera Docente Res. N°956/09 C.S. de la Universidad Nacional del Nordeste
como lo explicita la Res. 222/18 C.S. que trata “Lineamientos Pedagégicos para el Desarrollo
de las Carreras de Pregrado con Modalidad a Distancia”.
El programa UNNE-Virtual administra y gestiona la plataforma virtual Moodle. Este sistema de
gestion de cursos de codigo abierto es valorizado por estar permanentemente activo, por la
constante evolucion, por las diferentes posibilidades de matriculacion y personalizacion, y por
la autonomia en su gestion por parte de sus usuarios. A su vez, resulta escalable en cuanto a
cantidad de estudiantes y ofrece diversas alternativas para el acceso a los materiales educativos,
la produccion colaborativa, la comunicacion e interaccién sincrénica y asincronica y formas de
evaluacion. Permite la accesibilidad y compatibilidad desde cualquier navegador web,
independiente del sistema operativo utilizado y también acoplamiento de otras herramientas
externas.
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Actualmente se encuentra en produccién la version 3.3.4, a la cual se le han incorporado
numerosos plugins que facilitan la comunicacion entre docentes y estudiantes, y de seguimiento
de las actividades.

La Tecnicatura Universitaria en Informatica utilizara esta herramienta para que los cursantes
desarrollen sus actividades fuera del ambito presencial, permitiéndoles interactuar de forma
permanente con los docentes responsables del desarrollo de las asignaturas. Esta configuracion
virtual permite ademds, incorporar y combinar través de herramientas de comunicacién,
colaboracién, monitoreo y administracién, iméagenes, audio, video, organizadores gréficos,
textos, otros.

La citada configuracién dispone de asistencia permanente a usuarios a través del servicio de
Consulta telefonica: 0800-444 UNNE (8663) llamada gratuita desde teléfonos fijos,
personalmente: en la oficina de UNNE Virtual sita en el edificio de Rectorado 25 de mayo 868
1°piso. Correos electronicos: webmastervirtual@unne.edu.ar y
mesa.ayuda_uv@comunidad.unne.edu.ar y a través de sistema de mesa de ayuda desde un
formulario en linea: http://virtual.unne.edu.ar/2016/mesa_ayuda/mesa_ayuda.php

Las aulas virtuales pertenecientes a la plataforma virtual de la UNNE disponen de herramientas
como foros y buzones de tareas, mensajeria interna y chat interno, entre otras, que seran
utilizadas para generar la interaccion docente-estudiante y estudiante-estudiante necesarias para
que las actividades practicas previstas logren resultados satisfactorios. La mesa de ayuda del
Programa UNNE Virtual, tiene por finalidad asistir sobre temas relacionados a problemas de
operatividad de la plataforma o del aula virtual especifica.

Por otra parte, la Unidad Académica cuenta con tutores en linea cuya funcién es establecer el
vinculo y la articulacion necesaria entre el estudiante y los docentes o equipo directivo de la
carrera, proveer informacion bésica y transmitir de manera confiable y eficiente consultas y
respuestas.

En lo referente a las actividades de evaluacion la propuesta se basa en la presentacion de
trabajos practicos obligatorios y en una evaluacién presencial en dos asignaturas
eminentemente précticas (ver paginas 25 y 26). Todo lo cual esta explicitado en el Reglamento
de la Carrera.

El procedimiento para garantizar la identidad del estudiante y la confiabilidad y validez de los
resultados de las evaluaciones a distancia (virtuales) que se efectiien quedaran definidos con los
recursos que dispone la plataforma virtual, que permiten la interaccién sincrénica
(videoconferencia, chat) y (foros, tareas, autoevaluaciones, taller, etc.) que faciliten el
desarrollo de competencias de oralidad y escritura de los estudiantes. Toda instancia de
evaluacién pedagdgica que requiera de calificacion aplicara la escala definida en la Resolucion
N°473/08 CS de la UNNE.

Al finalizar el dictado de cada asignatura estara disponible la consigna para el trabajo préctico
integrador correspondiente. La propuesta implica el desarrollo de una presentacion que integre
los conocimientos y podran involucrar instancias virtuales de consultas a docentes
y profesionales del medio, previas a las instancias a la evaluacion.

Se pretende, valorar objetivos y contenidos referidos a los mismos, en funcion de las
caracteristicas y nivel del curso, considerando los diferentes momentos de presentacién de
evaluaciones (diagnostica, formativa y sumativa), tipologias o formas (autoevaluacion,
coevaluacion y heteroevaluacion), instrumentos y normas para garantizar dichos procesos
(cuestionarios, videoconferencias, coloquios y exdmenes escritos presenciales, otros.)
pertinente en funcion de la modalidad y las caracteristicas de la asignatura.

27. Administracién del Sistema: Descripcion de los distintos Circuitos de Gesti6n
Organizacién académica y administrativa del dictado: se trata de un sistema integrado de
gestion curricular que requiere de la participacién de diversos actores, que deberan llevar a
cabo acciones de modo articulado, buscando la complementariedad y la cooperacion
interinstitucional UNNE virtual, Facultad de Ingenieria.

Existira una comunicacion constante entre las autoridades de la Facultad de Ingenieria, las de la
UNNE virtual y la coordinacién de la carrera para lograr la calidad y excelencia.
El sistema de Educacién Virtual de la UNNE aporta, la infraestructura, los recursos materiales
y la Tecnologia necesarias para el desarrollo de esta propuesta en la modalidad virtual.

a Facultad de Ingenierfa, se regira por la estructura académica -pedagégica vigente. En virtud
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de su autonomia y de sus competencias respecto al estudiantado de sus ofertas académicas,
tiene como funciones la organizacién y administracién del ingreso, permanencia y egreso de los
mismos. Las actividades de gestién de alumnado, archive de documentacién y tareas de
administracion vinculadas con la carrera, se desarrollaran en la Sede Central de la Carrera.

28. Estructura Organizativa. Ambitos de Competencia - Infraestructura Académica:
La Facultad de Ingenieria aportara un Coordinador Académico de la carrera, quien sera el
nexo entre la unidad académica y UNNE VIRTUAL, tendra como funciones:
e Seleccion y organizacion de los equipos docentes para el dictado de las asignaturas
determinadas en el curriculo.
o Seleccion de los docentes a cargo de la organizacion y gestion de contenidos de cada
asignatura.
La gestion operativa y académica de la carrera, en coordinacién con UNNE VIRTUAL.
La gestion y administracion de la carrera a cargo de la Unidad Académica.
La UNNE virtual de la Universidad Nacional del Nordeste aportara:
La capacitacién al coordinador Académico y a los docentes involucrados, en la modalidad
virtual
La implementacion de un entorno virtual de ensefianza aprendizaje
o El asesoramiento técnico-pedagdgico a docentes y alumnos
» El asesoramiento en la elaboracion y disefio de materiales educativos, a cargo de autores
especialistas en cada temadtica.
o La gestion operativa, de la carrera en coordinacion con la Facultad de Ingenierfa.
Para realizar las tareas necesarias y organizar los diferentes espacios virtuales se contara con un
coordinador técnico a cargo de docentes con experiencia en el 4rea.
Este modelo pedagégico contempla los componentes establecidos como requisitos minimos de
la EaD: equipo docente a cargo, materiales para el aprendizaje, tecnologias de informacion y
comunicacion, evaluacion.
El equipo docente, asi como el coordinador académico de la carrera, ademas de la formacion
académica disciplinar, deberan contar con una formacién especifica en EaD, tanto en los
aspectos metodologicos como en los tecnoldgicos. Formacidn que se desarrolla de modo
continuo, a través de diferentes propuestas de UNNE VIRTUAL (talleres, cursos de posgrado,
jornadas, etc.) que enriquecen la formacién inicial recibida, conforme lo establece la Res.
221/18 C.S. “Lineamientos Pedagdgicos para el Desarrollo de Carreras de Pregrado con
Modalidad a Distancia de la UNNE.
La interaccién entre docentes y estudiantes, y entre estudiantes entre si, se llevara a cabo a
través del entorno virtual de enseflanza — aprendizaje (EVEA), aula virtual, con las
herramientas de comunicacion sincronicas y asincrénicas necesarias para este proceso.

e O o o

29. Disefio, Producciéon y Evaluacion de Materiales:

Los Materiales para el aprendizaje, son la cara visible del sistema, generalmente la primera que

conoce el destinatario. En casos en que existen verdaderos problemas de distancia y aislamiento

pueden llegar a convertirse casi en la Ginica via de comunicacién para recibir informacion.

Para producirlos es necesario contar tanto con una profunda y sélida informacién diagnéstica

que permita tomar decisiones fundamentadas, como desarrollar capacidades especificas

relacionadas con la seleccion y organizacién de los contenidos, el disefio de actividades, el
estilo de comunicacidn, la presentacion, el disefio grafico, etc.

Para llevar a cabo el proceso de disefio de materiales, el equipo técnico trabaja de modo

articulado con los autores de los materiales en cada una de sus etapas: planificacién, desarrollo,

produccion, evaluacion y reajustes. El coordinador de la carrera adquiere importancia en este
proceso.

El material que encontraran los cursantes en las distintas secciones del Aula Virtual son:

+ Material de Estudio disefiado para el tipo de modalidad bajo la cual se implementa la
Tecnicatura, facilitando la regulacion de su proceso de aprendizaje.

+ Tanto el material editorial pensado para la lectura en pantalla o su posterior impresion si
fuera necesario, como el material audiovisual (diapositivas, sonido, clases filmadas), se
presenta en formato digital.

o Guias de trabajos practicos integradores.
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o Guias de actividades de investigacion.
e Actividades de debate en foros.
o Cuestionarios de evaluacion.

Sistema tutorial: este es un componente central e imprescindible, es el nexo interactuante
entre la Organizacion General del Sistema Académico y Administrativo y los estudiantes, capaz
de captar las expectativas, necesidades, intereses y reacciones y de intervenir en el proceso de
retroalimentacidn académica y pedagdgica.

El tutor cumple la tarea de asegurar la efectividad del nexo entre las partes, establecido por los
materiales, contactandose durante el proceso con los destinatarios cuando sea necesario. Sus
funciones generales son las de orientar y motivar este proceso, aunque la forma concreta que
asuman estas funciones se redefinan en la interaccién con los participantes.

Cada asignatura contard con docentes y tutores disciplinares capacitados en torno a la
modalidad.

El estudiante contara con el acompafiamiento y orientacién de un tutor que realizara un trabajo
complementario y articulado con el del coordinador de la carrera, los docentes-tutores.

Régimen de permanencia del alumno en el sistema y las condiciones para ser considerado
alumno regular de la carrera queda establecido segiin Régimen de Regularidad de la UNNE
(Resol.. N°316/19 C.S), y el Reglamento Interno de la carrera, que serd aprobado por el CD y
notificado a los interesados.

Evaluacion de los componentes del sistema

Se considera a la evaluacién como un proceso permanente capaz de proporcionar informacion

atil para la toma de decisiones en diferentes niveles, convirtiéndose en una instancia

permanente e ineludible durante el desarrolio de la Tecnicatura.

La evaluacién de los aprendizajes constituye un componente fundamental de una propuesta

pedagdgica, concebida desde sus dos funciones primordiales: cardcter social de la evaluacion

(verificacion del logro alcanzado) y funcion pedagdgica o formativa de la misma.

Desde el mismo inicio del trabajo de planificacion se debe poner en marcha el proceso

evaluativo, ya que el diagndstico que previamente se realiza es uno de los diferentes tipos de

evaluacién que se utilizaran.

Se considera a la Evaluacién como el proceso de disefiar, recoger, procesar y proveer

informacion Gtil para Ia toma de decisiones en diferentes niveles (cf. Stufflebeam; 1985).

De este modo resulta claro el proceso de evaluacion para: el estudiante, el docente-tutor, el

coordinador de carrera y para el sistema central de educacién virtual.

Los aspectos a ser evaluados corresponden con los componentes del sistema de educacién

virtual: materiales, tutorias, administracién, plataforma. A esto se agrega la evaluacién de

aprendizajes, a cargo de los docentes-tutores.

Se prevé el seguimiento y la evaluacion del plan de estudios, mediante reuniones periédicas del

plantel docente y profesores responsables del Sistenia de Educacién Virtual de la Universidad

Nacional del Nordeste -"UNNE-Virtual",

Los instrumentos que se utilizaran para obtener la informacién necesaria de los componentes

del sistema que se evallia serdn encuestas y entrevistas a los alumnos cursantes. El anélisis de la

informaci6n obtenida permitird dar cuenta de los avances y retrocesos en la implementacion del

proyecto y realizar los ajustes pertinentes.

Con esta finalidad se constituird una Comisién Académica, integrada por los siguientes

miembros:

o Director de la Carrera

o Coordinador designado por la Sistema de Educacion Virtual de la Universidad Nacional del
Nordeste -"UNNE-Virtual".

e Dos profesores en representacion de la Facultad de Ingenieria.
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