MANUAL NEOBOOK

AlertBox (VentanaAlerta)
Sintaxis: AlertBox "titulo" "mensaje"

Activa unaventana de didogo conteniendo un titulo, un mensaje y un boton aceptar.

Balloon (Globo)
Sintaxis: Balloon "mensagje"

Ofrece un globo como el de un tebeo que contiene un mensaje breve.

CloseWindow (CerrarVentana)
Sintaxis: CloseWindow "Nombre de |a ventana’
Cierrauna ventana abierta previamente con la accion Ventana de imagen o Ventana de texto. Deje €l
nombre de laventana en blanco para cerrar todas |asventanas abiertas.
Delay (Demora)
Sintaxis: Delay "milisegundos"

Pausa |a g ecucién durante un espacio de tiempo determinado en milisegundos (milésimas de segundo).

DOSCommand (M andatoDOS)
Sintaxis: DOSCommand "mandato” "parametros”
Ejecuta una aplicacion o un mandato externo DOS o Windows. L os parametros son objetos que se pasan

al programaal lanzar este (por ejemplo, el nombre de un archivo para cargar un documento, opciones
paralas lineas de mandato, etc.).

Exit (Salir)
Sintaxis: Exit "titulo" "mensagje"

Le permite salir de la publicacion mediante una ventana de didl ogo opcional para confirmarlo. Asegurese
de que los campos del titulo y mensaje permanecen en blanco para que el usuario pueda salir
inmediatamente sin visualizar una ventana de didlogo.

FileCopy (Copiar Archivo)
Sintaxis: FileCopy "Nombre del archivo fuente" "Nombre del archivo de destino”

Copiael contenido de un archivo externo a un archivo nuevo.

FileDelLine (SuprLineaArchivo)

Sintaxis: FileDelLine "nombre del archivo" "nimero delinea’

Suprime una linea especifica de un archivo de datos externo. En el gjemplo que sigue a continuacion, se
solicitaaloslectores si desean suprimir un objeto almacenado en unalinea del archivo PARTS.DAT. Su
respuesta quedard guardada en una variable llamada "[Res]". De responder Si (1), lalinea quedara
suprimidadel archivo.

1



E.g..  MessageBox "Delete" "Deleteitem #[Objeto] 7' "Y es|No" "[Res]"
If “[Reg]" "=""1"
FileDelLine "parts.dat" "[Objeto]"
Endif

FileErase (SuprimirArchivo)
Sintaxis: FileErase "nombre del archivo”

Suprime un archivo extrno.

FilelnsLine (ArchivolnsLinea)
Sintaxis: FilelnsLine "nombre del archivo" "niimero de lineaainsertar"

Insertaunalineaen blanco al archivo de datos externo. El ejemplo que sigue a continuacion inserta una
nueva primeralinea (linea 1) en el archivo PARTES.DAT.

E.g..  FilelnsLine "parts.dat" "1"

FileLen (L ongAr chivo)
Sintaxis: FileLen "nombre del archivo” "nombre de lavariable”

Calcula el nimero de lineas contenidas en un archivo externo. Los datos de lalinea quedaran
almacenados en lavariable especificada por el usuario. El g emplo que sigue a continuacion calculael
nimero de lineas en el archivo PARTES.DAT y almacena el nimero de lineas en lavariable [Lineas].
E.g.. FileLen"parts.dat" "[Lineas]"

FileRead (L eer Archivo)
Sintaxis: FileRead "nombre del archivo" "nliimero de linea"' "nombre de lavariable"

Leelos datos del nimero de linea especificado en un archivo externo. Los datos de lalinea quedaran
almacenados en la variable especificada. El jemplo que viene a continuacion usa LeerArchivo para
construir un mend a partir del contenido del archivo de datos PARTES.DAT. Cadalineaseleeray serd
colocada en el menu (la variable [Seleccién]. Lafuncion Matemaéticas se utiliza para aumentar €l nimero
delalinea(lavariable [Contar] ) queleera el siguiente objeto del mend, y las opciones del menl se
pueden visualizar mediante el mandato MenuEX.

E.g.. SetVar"[ObjMenud]" "x"
SetVar "[Seleccion]”
SetVar "[Contar]" "1"

While"[ObjMena]" ">" ""
FileRead "parts.dat" "[Contar]" "[ObjMend]"
If "[ObjMena]" ">" """
If "[Seleccion]” ">" """
SetVar "[Seleccién]” "[Seleccion] [

Endif
SetVar "[Seleccion]” "[Seleccion] [ObjMenu]”
Endif
Math "[Contar]+1" "0" "[Contar]"
Endwhile

MenuEx "-1" " -1" “[Seleccion]" "[Result]"



FileWrite (Escribir Archivo)

Sintaxis: FileWrite "nombre del archivo" "nimero de linea" "datos"

Escribe datos al nimero de linea especificado en un archivo externo. Use "Agregar " en lugar del
nimero de linea para afiadir los datos al final del archivo.

Find (Buscar)
Sintaxis: Find "nombre de la primera paginajnombre de |a segunda pagina"
Activalaventanade didlogo buscar texto. Las busquedas pueden quedar limitadasa un grupo de paginas,
alapéginaactual, o atodala publicacién. Separe |os nombres de las paginas con el caracter "|'. La

busgueda de las paginas se realizara segiin la orden solicitada. Utilice"TODAS" parabuscar através de
todas las paginas, o bien"ACTUAL" pararealizar una blUsqueda en la pagina actual.

GotoPage (IrAPagina)
Sintaxis: GotoPage "nombre de la pagina’

Pasa directamente a la pagina especificada de su publicacion.

GotoFirstPage (Ir APrimeraPéagina)

Sintaxis: GotoFirstPage

Pasa directamente a la primera pagina de la publicacion.
GotoL astPage (Ir AUltimaPéagina)

Sintaxis: GotoL astPage
Pasa directamente ala Ultima pagina de la publicacion.

GotoNextPage (Ir ASiguientePagina)

Sintaxis. GotoNextPage
Pasa ala siguiente paginade la publicacion.

GotoPreviousPage (Ir APaginaAnterior)

Sintaxis: GotoPreviousPage
Pasa directamente ala pagina anterior de la publicacién.

GotoLine (IrALinea)
Sintaxis: GotoLine "nimero de lineaen el script"

Pasa directamente al nimero de linea especificada o alaetiqueta en este script de accion y gjecutael
mandato desde ese punto.

If (Si)

Sintaxis: If "primeraafirmacion” "operador” "segunda afirmacion”



Cambiael flujo de la gjecucién de la accion segun los resultados de una comparacién entre dos variables.
Si laafirmacion es verdadera, la accién g ecuta el script de accién que seguira en pie hasta que se detecte
unaaccion "FinSi" 0"SiNo". Delo contrario, ejecutara el script de accién comenzando con la primera
linea que aparece tras el siguiente mandato "SiNo" (opcional) o0 "FinSi". Los comodines que siguen a
continuacion se aceptan en los mandatos de laaccién Si: =, <, >, <>, <=, >=. En el gjemplo que siguea
continuaci6n se ha configurado un botén para verificar que se hayainsertado un nontbre en el campo de
texto con lavariable [Nombre] antes de que se pueda acceder ala siguiente pagina. De no haberse
insertado ninglin nombre, €l ordenador emitird un aviso sonoroy se activara un mensgje de Alerta.

E.g. If "[Nombre]" "<>" ""

GotoNextPage
Else
SoundBuzzer
AlertBox "jlnserte el nombre!" "Inserte su nombre para continuar.”
EndIf

También puede usar esta funcién para detectar |a correctainsercién de una contrasefia.

E.g. If "[Contrasefia]" "=" "ST0172"
GotoNextPage
Else
SoundBuzzer

AlertBox "Contrasefia Invaida" "La contrasefia no es correcta.”
EndIf

ImageWindow (Ventanal magen)
Sintaxis: ImageWindow "titulo" "pixels desde laizquierda" "pixels desde arriba" "nombre del archivo"

Muestra un archivo de imagen bitmap en una ventana desplazable. Use 1 en la parte izquierda y superior
paracentrar la ventana en pantalla. Tengaen cuenta que al usar |a herramienta I nsertar accién, puede
colocar laventana pulsando el botén Colocar/Escala ubicado aladerechadel didlogo.

InternetLink (Enlacel nternet)
Sintaxis: InternetLink "Direccién URL"

Iniciael buscador de Internet y accede directamente aladireccion URL de unapéaginao FTP
especificada. (Para que esta accion se pueda €jecutar, €l usuario final deberatener instalado en su
ordenador el software del buscador Internet y disponer de una cuenta/conexion a I nternet).

Math (M atematicas)
Sintaxis: Math "céalculo" "puntos decimales" "variable de resultados’

Realiza un célculo matematico y almacena |os resultados en una variable. Puede usar la mayoriade las
funciones estandar tales como +, -, *, /, sen, cos, tan, raiz cuadrada, raiz clbica, redondear y trunc.
También puede crear compl gjas ecuaciones usando paréntesisy variables definidas por €l autor. Tengaen
cuenta que las variabl es siempre aparecen contenidas dentro de paréntesis cuadrados "[]" y se pueden
utilizar en cualquier lugar de NeoBook conjuntamente con texto. En sus cél culos mateméticos podra
utilizar las operaciones que aparecen a continuacion: +, -, *, /, abs, sin, cos, tan, raiz cuadrada, raiz
clbica, redondear, trunc, (, ). En el ejemplo que aparece a continuacion, lafuncion Matematicas usa una
variable [AlquilerMensual] para completar lacomputacion. [AlquilerMensual] se puede configurar
usando laopcién FijarVar o asociarlo con un botdn I nsercidn texto para permitir que el usuario pueda
insertar un nimero. El resultado contiene dos decimales (el segundo parametro) y esta guardado en la
variable [AlquilerSemanal]. Lavariable [AlquilerSemanal] se puede visualizar en un Titulo detexto o en
unaVentana de alerta (por ejemplo, puede usar el mandato: AlertBox "Resultado” "Larespuesta es
[AlquilerSemanal 1").
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E.g.: Math " ([AlquilerMensual]*12)/52" " 2" "[AlquilerSemanal]"

MCICommand (MandatoM CI)
Sintaxis: MClCommand "mandato"”

Enviaun mandato a interfaz control de medios Windows (MCI). Ofrece un acceso a alto nivel avarios
dispositivos multimedia. Si desea obtener mas informacién en cuanto alos mandatos MCl, véase la
documentacién SDK de Microsoft Windows. El mandato MCI dara un cero o un nimero erréneo como
resultado en la variable global [ResultadoMCI ].

Menu (Menu)
Sintaxis: Menu "pixels desde laizquierda" "pixels desde arriba’ " primerajsegunda sel eccién”

Activaun menU en pantalla. Se gjecutara el mandato de accion en unade las lineas que sigue a
continuacion y que corresponda ala opcion seleccionada. Por ejemplo, si sumenu dispone de tres
selecciones, la primera seleccidn seleccionaralalinea que aparece inmediatamente después de lalinea de
accion del mena; la segunda usara la segunda accion después de lalinea del mend; latercerausarala
accion en laterceralinea después del mend.

Use 1 enlaparteizquierda y superior paracentrar laventanaen pantalla. Separe las selecciones con €l
caracter "|". Tengaen cuenta que a usar la herramienta Insertar accion, puede colocar el menu pulsando
€l bot6n Colocar ubicado en la parte derechadel didlogo. El €jemplo que sigue a continuacion |e ofrece
al lector tres opcionesy a continuacion activa una Ventanade alerta que corresponde al objeto

sel eccionado:

E.g.. Menu"-1""-1" "Manzanas|Naranjas|Uvas"
AlertBox "" "Ha seleccionado Manzanas"
AlertBox "" "Ha seleccionado Naranjas'
AlertBox "" "Haseleccionado Uvas'

MenuEx (MenUEXx)

Sintaxis: MenuEx "pixels desde laizquierda" "pixels desde arriba" "seleccion 1|seleccion 2" "nombre de
lavariable"

M uestra un menu de opciones a mediday guardala opcién sel eccionada como un nimero (1 equivale a
primero, 2 a segundo... 0 cero aninguno) en unavariable. Debido a que la respuesta se guarda como una
variabley ésta se puede escribir aun archivo o bien se puede utilizar en célculos, conviene usar este estilo
de menu para preguntas, formularios, etc. Use 1 para centrar el meni en la parte superior izquierda dela
pantalla. Separe las opciones con el carécter "|".Recuerde que al usar la herramienta | nsertar accion,

puede colocar el menu pulsando el botén Colocar en la parte derechadel didlogo. En el ejemplo que
sigue acontinuacion se le ofrece al lector tres opciones. Al realizar una seleccion, el nimero del objeto
seleccionado se colocaraen lavariable [Resultado] y se activaralaVentanade Alerta correspondiente:

E.g.. MenuEx"-1""-1" "Manzanas|Naranjas|Uvas" "[Resultado]"

If "[Resultado]" "=""1"

AlertBox "" "Ha seleccionado manzanas'
Endif
If "[Resultado]" "=""2"

AlertBox "" "Haseleccionado naranjas’
EndIf
If "[Resultado]" "=""3"

AlertBox "" "Ha seleccionado uvas'
EndIf



M essageBox (VentanaDeT exto)

Sintaxis: MessageBox "titulo" "mensaje" "seleccidn 1|seleccién 2" "nombre de lavariable"

Ofrece un mensaje personalizado y guarda la opcion seleccionada como nimero (1 para el primero, 2 para
el segundo... cero para ninguno) en unavariable. Separe las selecciones con el caracter "|". En el gjemplo
gue sigue a continuacion se le solicita al lector que determine su humor (guardado en lavariable
[Humor]), y sele ofrece la Ventana de Alerta correspondiente:

E.g.. MessageBox "Buenosdias" "¢Como esta hoy?" "Bien|Asi asijMal" "[Humor]"

If "[Humor]" "=""1"
AlertBox "" "jGenial!"
Endif
If "[Humor]" "=""2"
AlertBox "" "Espero que mejore su humor."
EndIf
If “[Humor]" "=""3"
AlertBox "" "Lo siento."
EndIf

PlayCartoonFile (Reproducir ArchivoAnimado)

Sintaxis: PlayCartoonFile "empezar desde laizquierda" "empezar desde arriba" “finalizar alaizquierda’
"finalizar arriba’ "nombre del archivo" "tiempos” "demora" "modalidad”

Reproduce un archivo de animacion generado por NeoBook en el médulo NeoToon. Especifique las
coordenadas de principioy fin de la pantalla para crear unaviapor la que se desplace laanimacion (use 1
para centrar laanimacion en la pagina), seguido por un nombre de archivo y el nimero de veces quela
animacion debe entrar en bucle desde el puntoinicioy punto final. Use el control Velocidad en el

didogo Insertar mandato de accion paraindicar |a demora (en milisegundos) que desea colocar entre cada
diapositiva de la animacion durante su reproduccién. Use el parametro final paraindicar si ha de seguir
gjecutandose el script (modalidad "Normal" ) al inicio delaanimacion, si se ha de reproducir la
animacion de forma continuaentre el puntoinicio y el punto final usando lamodalidad "Bucle" osi ha
de completarse laanimacion (modalidad "Espera" ) antes de que se realice la siguiente accién. Puede
usar DetenerMedio en otro boton para detener la animacion actual.

Nota: Al usar la herramienta Insertar mandato de accion, puede colocar unatrayectoria que debera seguir
la animacion pulsando el botén Colocar/Escala aladerecha del didlogo.

PlayFlicFile (Reproducir ArchivoFlic)

Sintaxis: PlayFlicFile "desde laizquierdat" "desde arriba"' "ancho" "alto" "nombre del archivo"
"repeticiones"’ "modalidad”

Ejecutaun archivo de animacion en formato Flic (FLI/FLC). Si desea centrar la pagina, utilice -1 como
valor superior eizquierdo. Si desea gjecutarlo al tamafio original, utilice-1 parael anchoy el ato. En el
campo de las veces que se gjecutara la animacion, especifique el nimero de veces que esto ocurrira.
Utilice el parametro final paraindicar si €l script continuara g ecutandose (modalidad "Normal") unavez
gue laanimacion comience, si la animacion se gjecutara de forma continua desde el inicio hastael fin,
(modalidad "Bucle") o si laanimacion debe compl etarse en su totalidad antes de gjecutarse la proxima
accion (Modalidad "Espera'). Utilice DetenerMedio si desea detener |a animacion que se esté gjecuando
en laactualidad.

Recuerde que al utilizar laherramienta Insertar mandato de accién , debe indicar la escala de animacién

pulsando el botén Ubicacion/escala ubicado aladerecha del didlogo.

PlaySoundFile (Reproducir ArchivodeSonido)

Sintaxis: PlaySoundFile "nombre del archivo" "tiempo”
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Reproduce un archivo de sonido (WAV) o de musica (MDI). Use lamodalidad "Normal" para reproducir
el archivo de sonido y pasar alasiguiente seleccion del script. Use lamodalidad "

Espera’ paradar el archivo de sonido por finalizado antes de continuar. Use lamodalidad "

Bucle" parareproducir un bucle continuo. Recuerde que sblo se puede reproducir un archivo del mismo
tipo de sonido simultaneamente. Use DetenerM edio para detener el archivo de sonido.

PlayTone (Reproducir Tono)
Sintaxis: PlayTone "frecuencia"

Reproduce un tono (especificado como un nimero en Herzios) en el altavoz interno del ordenador.

PlayVideoFile (Reproducir ArchivoVideg

Sintaxis: PlayVideoFile"pixelsdesde laizquierda' "pixels desde arriba’ "ancho™" "alto" "nombre del

archivo" "modalidad"”

Reproduce un archivo de video o animacion (AVI/MOV/MPG). Use 1 en los valoresizquierday superior
para centrar lapagina. Use el pardmetro final paraindicar si ha de seguir ejecutandose el script
(modalidad "Normal") unavez iniciadala animacion, si el video ha de repetirse de forma continua
(modalidad "Bucle") o si laanimacion debe completarse (modalidad "Espera") antes de que se gjecute la
siguiente accion. Use DetenerMedio para detener la reproduccién de video.

Recuerde que al usar |a herramienta Insertar accion, puede colocar/ajustar el video pulsando el botén
Colocar/Escalaala derecha del didogo.

Popupl mage (I magen)

Sintaxis: Popuplmage "pixels desde laizquierda" "pixels desde arriba"' "nombre del archivo” "demora”

"efecto del nombre" "velocidad"

Muestra un archivo de imagen bitmap con un efecto especial opcional y espera hasta que se pulse el
boton del ratén o unatecla o bien demora el nimero de milisegundos. Use " -1" en los valoresizquierda
y superior paracentrar laimagen enlapantalla. Use"0" (cero) en el campo demora para esperar hasta
que el usuario pulse el botén del ratéon o unatecla. Uselosvalores de O (répido) a 10 (Iento) para ajustar
lavelocidad del efecto.

L os efectos especialesincluyen: "Ninguno”, "Disolver", "Desplazamiento alaizquierda’,

"Desplazamiento aladerecha’, "Desplazamiento hacia arriba”, " Desplazamiento hacia abajo",
"Explosion”, "Implosion”, "Entrelazado horizontal ", "Entrelazado vertical", "Division horizontal",

"Division vertical”, "Limpiar izquierda", "Limpiar derecha’, "Limpiar arriba" y "Limpiar abajo".
Recuerde que al usar la herramienta Insertar accion, puede colocar y gjustar laimagen pulsando el botén
Colocar/Escala aladerechadel didlogo.

PrintDataFile (Imprimir ArchivoDatos)
Sintaxis: PrintDataFile "texto del encabezado" "texto pie de pagina" "nombre del archivo”

Imprime un archivo de datos externo ASCII (norma mente creado con la accion EscribirArchivo).

PrintlmageFile (Imprimir Archivol magen)
Sintaxis. PrintimageFile "nombre del archivo" "factor de escala"

Imprime un archivo de imagen bitmap.

PrintPage (ImprimirPagina)

Sintaxis: PrintPage "nombre de la pagina’
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Imprimie la pagina especificada de esta publicacion.

PrintTextFile (Imprimir ArchivoT exto)

Sintaxis: PrintTexFile "texto del encabezado" "texto pie de pagina' "nombre del archivo"

Imprime un archivo de texto ASCII.

Random (Aleatorio)

Sintaxis: Random "valor maximo" "nombre de la variable"

Esta accion genera un nimero aleatorio entre cero y €l maximo especificado. El nimero aleatorio
resultante se puede guardar en unavariable. En el gjemplo que sigue a continuacion, el anchoy el alto de
la publicacién han sido determinados, y laaccién Aleatorio se utiliza para colocar unaimagen en una
ubicacién adispar (generando variables paralas coordenadas"X" "Y" horizontal/vertical y lademorade
"L"ongitud) de la pantalla:

E.g. :Inicio
SystemlInfo "PubWidth" "[PW]"
Systeminfo "PubHeight" "[PH]"

Random "[PW]" "[X]"
Random "[PH]" "[Y]"
Random "5000" "[L]"

Popuplmage "[X]" "[Y]" "C:\IMAGES\FLOWER.BMP" "[L]" "Dissolve" "0"

GotoLine":Inicio"

ReturnToPage (Volver APagina)

Sintaxis: ReturnToPage
Vuelve ala Ultima paginavisitada por el usuario.

Sear chStr (Buscar Str)

Sintaxis: SearchStr "buscar" "nimero de linea" "nombre de lavariable"

Busca caracteres dentro de un texto y guardala posicién del primer carécter (o cero si no consigue
ubicarlo) en unavariable. El jemplo que sigue a continuacion busca |l os espacios en blanco dentro de la
variable [Nombre] y guardala ubicacion del espacio en blanco en lavariable [PosEspacio], y a
continuacion usalaaccion SupStr paraborrar €l espacio en blanco almacenando |os resultados
modificados en lavariable [Nombre]. Seguird realizando esta accién hasta que desaparezcan todos los
espacios dentro de [Nombre]:

E.g..  SearchStr" " "[Nombre]" "[PosEspacio]"
While "[PosEspacio]” ">" "0"
SearchStr " " "[Nombre]" "[ PosEspacio] "
StrDel "[Nombre]" "[PosEspacio]” "1" “[Nombre]"
EndwWhile

SetFont (Fijar Fuente)

Sintaxis: SetFont "nombre de la fuente" "tamafio" "estilo"

Fijalafuente utilizada paraimprimir y visualizar |os archivos de texto. Use este mandato con las acciones
ImprimirArchivoTexto y VentanaTexto.

SetVar (FijarVar)



Sintaxis: SetVar "nonbre" "valor"

Si desearesetear el valor de lavariable acero, use "0" (caracter cero). Pararesetear una variable de texto
en blanco, utilice"" (sin teclear nada entre las comillas). En el jemplo que sigue a continuacion, la
variable [Precio] estafijadaa"49.95" y lavariable [Nombre] haquedado fijada a"Ralph Jones":

E.g..  SetVar "[Precio]" "49.95"
SetVar "[Nombre]" "Ralph Jones"

También puede usar FijartVar paramodificar o combinar las variables ya existentes:
E.g..  SetVar "[NombreCompleto]" "[Apellido], [NombredePila] [PrimerApellido]”

SetVar "[VisualizarPrecio]" "Ptas.[Precio]”

SoundBuzzer (AvisoSonor o)

Sintaxis: SoundBuzzer
Reproduce un tono de error através del altavoz interno del ordenador.

StickyNote (Nota)

Sintaxis: StickyNote "pixels desde laizquierda" "pixels desde arriba"’ "mensgje” "demora”

Muestra una nota conteniendo un mensaje en pantalla. Use 1 enlosvaloresizquierdo y superior para
centrar lanotaen lapagina. Use"0" (cero) en el campo demora para esperar hasta que el usuario pulse
unatecla.

Nota: Al usar laherramienta Insertar accién, puede colocar la nota pulsando el boton Colocar a mano

derechadel dialogo.
StopM edia (Detener M edio)
Sintaxis: StopMedia"nombre del archivo”

Detiene la reproduccién de archivos multimedia (sonido, video o animaciones) de formaindividual o
total. Deje el nombre del archivo en blanco para detener todos los archivos multimedia. Utilice" Sonido”
en el campo del nombre del archivo paradetener todala reproduccién audio. Use"Video" paradetener
lareproduccion video.

StrDel (SupStr)
Sintaxis: StrDel "string fuente" "
" "nombre delavariable"
Suprime los caracteres de unalinea, y almacena el resultado como unavariable. En el g emplo que sigue a
continuacion, lavariable [Palabra] contiene 23 letrasy debemos abreviarlo a un espacio de 20 letras. Esta
accion se colocaen laposicion 21 y suprime los tres caracteres guardando los resultados en lavariable
[MostrarPalabral:

posicion deinicio" "nimero de caracteres que desea suprimir

E.g..  StrDel "[Palabra)" "21" "3" "[MostrarPalabra]"

Strins (InsStr)

Sintaxis: Strlns"string fuente" "string destino” "posicién donde insertar” "nombre de lavariable

Inserta unalinea dentro de otra en la posicion especificaday almacenala serie editada dentro de una
variable. En el giemplo que sigue a continuacion, supongamos que lavariable [Dia] contiene un valor de
22,y lavariable [MesAfio] contiene"Octubre 1998". El resultado serialavariable [DiaMesAfio]
conteniendo lavariable "22, octubre 1998":

Eg. StrLen"[Dia]," "[MesAfio]" "1" "[DiaMesAfio]"

StrLen (StrLen)



Sintaxis: AlertBox "nombre de la serie” "nombre de lavariable”

Calculalalongitud de unalinea de texto y almacena los resultados dentro de unavariable. En el gjemplo
gue sigue a continuacion, lavariable [Nombre] contienelaserie "Haroldo". Debido a que esta serie
contiene siete caracteres, laaccion del jemplo colocaraun valor de"7" dentro de lavariable [ Tamafio]:
E.g..  StrLen"[Nombre]" "[Tamafio]"

SubStr (SubStr)

Sintaxis: SubStr "nombre de la seri€

caracter deinicio" "nimero de copias" "nombre de lavariable"
Copiaunaporcion delalineade texto y colocalos resultados en unavariable. En el ggemplo que sigue a
continuacion, lavariable [ST] dispone de un valor de"ABCDEFG", por |0 que esta accion entregaré el
valor "CD" (esdecir, laC esel tercer caracter y la accién pide dos caracteres desde C):

E.g:  SubStr"[St]" "3" "2" "[NuevoSt]"

Systemlnfo (InfoSistema)

Sintaxis: Systemlnfo "tipo deinformacion” "nombre de lavariable"

Obtiene informacion acerca de este ordenador y guarda los resultados en unavariable. El tipo de
informacion incluye: PubAuthor, PubColors, PubDir, Pub Height, PubWidth, PubTitle, ScreenColors,
ScreenHeight, Screen Width, SystemDir, TempDir, WindowsDir, UserName. En el ejemplo que sigue a
continuacion, laresolucion de color del ordenador del usuario se compara alaresolucion de color
utilizada en la publicacién. Aparecerdun mensaje si €l ordenador del usuario dispone de una resolucion
inferior:

E.g..  Systeminfo"ScreenColors' "[ModalidadPantalla]”
Systeminfo "PubColors" "[ModalidadPub]”

If "[PubMode]" ">" "[ModalidadPantalla]"

AlertBox "jAviso!" "Este programa requiere [ ModalidadPub] colores para una
correcta visualizacion|. Windows esta funcionando en modalidad [ M odalidadPantalla] colores| por |o que
no vera este probrama bajo condiciones |éptimas.”

Endif

TextWindow (VentanaT exto)

Sintaxis: TextWindow "titulo delaventana" "pixels desde laizquierda" "pixels desde arriba" "nombre del
archivo"

Colocaun archivo de texto en unaventanamovible. Use 1 en los valoresizquierdo y superior para
centrar la pagina o especifique las coordenadas de |a pagina. Recuerde que al usar |a herramienta Insertar
accion, puede colocar la ventana pulsando el botén Colocar aladerechadel didogo.

While (Mientras)

Sintaxis: While "afirmacién variable" "operador” "valor "

Repite una serie de acciones hasta obtener una condicion especificada (valor ). Los operadores
condicionales que siguen a continuacién se aceptaran en los mandatos de accion Mientras: =, <, >, <>,
<=, >=, En el gjemplo que sigue a continuacion se reproducen 100 tonos usando la accién
ReproducirTono. El sonido comienza a una frecuencia de O Hertziosy se vaincrementando a 25 Hertzios

hastareproducir los 100 tonos en secuencia:

E.g.. SetVar"[Contar]" "0"
SetVar "[Frecuencia]" "0"

While "[Contar]" "<" "100"
Math "[Contar]+1" "0" "[Contar]"
Math "[Frecuencia]+25" "0" "[Frecuencia]”
PlayTone "[Frecuencia]”

EndwWhile
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